UIDAD AUTONOMA DEL
ESTADO DE MORELOS

Facultad de Artes
Licenciatura en Artes
Licenciado (a) en Artes
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16. ANEXOS

16.1 Anexo 1. Total de formatos de las unidades de aprendizaje que
integran el Plan de Estudios

Semestre 1
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Taller de escritura y analisis de textos |
Eje de formacioén: Teodrico-técnica

Area de conocimiento: Lectura - Comprension -
Escritura

Semestre: 1

Elaborada por: Fecha de elaboracién:

Lic. Francisco Rebolledo Lopez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas Horas Horas | Crédito Tipo de Caracter | Modalidad
tedricas | practicas | totales s: unidad de de la
aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
TX01CB 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico- Escolarizad
020105 Practica a
Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:
Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes
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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Estudia los principios fundamentales de la escritura y fomenta la lectura con un sentido critico y

creativo.

Propésito:
Escribe, aplicando las reglas basicas del lenguaje, para comunicar sus ideas de

manera clara y reflexiva, y analice textos con una perspectiva critica.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG1. Capacidad para el aprendizaje de forma | CE2 Expresa, comunica ideas y sentimientos de
auténoma. manera oral y escrita, a través de textos artisticos

con la finalidad de promoviendo el pensamiento

CG2. Capacidad del pensamiento critico y critico y reflexivo, asi como la toma de decisiones

reflexivo. oportunas y pertinentes en los ambitos

_ . . académicos, de investigacion y creacion con
CG3. Capacidad critica y autocritica. . o o
claridad, precision y creatividad.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y . . .
. . CE3 Construye discursos artisticos propios
sintesis. _ . . o
mediante abstraccion y analisis para propiciar un

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse dialogo incluyente con los lenguajes de las artes

permanentemente contemporaneas con respeto, humanidad vy

tolerancia.

CE17 Comprende, comunica y describe, de forma

oral y escrita frases y expresiones de uso cotidiano

en el idioma inglés mediante intercambios sencil!.?s +

! % T ]
y directos de informaciori ‘basica’| *
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.......

para relacionarse en situaciones conocidas

habituales y aspectos de su entorno.

(0]

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Analizar el lenguaje escrito como un medio

de comunicacion.

2. Conocer los fundamentos de la redaccidn

de textos y de la compresién lectora.

3.Estudiar los prototipos textuales y aplicarlos

en el desarrollo de la escritura.

4. Redactar textos expositivos y desarrollar

comprension lectora analitica y critica.

1. La lenguay comunicacion.
1.1 El texto escrito como
medio en el tiempo y el

espacio.

2. Elementos del proceso de
comunicacion: contexto,
enunciado, mensaje, cédigo,
canal y receptor.

2.1 Gramatica de la lengua
espafiola. Prosodia,
Ortografia, Morfologia,
Semantica, Sintaxis, Léxico.

Presentacion.

3. Formas de la escritura.
3.1 Narracion, descripcion,
exposicion, argumentacion,

dialogo.

4. Textos expositivos historicos:
monografia y biografia.) « /%
4.1 Textos funcionales: Fapories’ —

de lectura. Cuadrog==2=0"="%
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sindpticos. Mapas

conceptuales.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Organizadores previos

()

Exploracion de la web

183

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()

Estudios de caso () |Analisis de textos (X)

Trabajo colaborativo () | Seminarios ()

Plenaria () |Debate ()

Ensayo (X) | Taller (X)

Mapas conceptuales ( X)) | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental ( X) | Monografia ()

Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () |Exposicién oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)




Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, diselo de

proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas o afines. Experiencia docente en teoria

relacionada con el Arte y su desarrollo.

REFERENCIAS

Basicas:

Ehrlich, P. R. (2008) Naturalezas Humanas. México: F.C.E.

Benavente L. P. (2006) Ortografia. México: Pearson.

Educacion Vivaldi, M. G. (1979) Curso de redaccion. Madrid, Espafa: Paraninfo.
Complementarias:

Sanchez V. A. (1986) Antologia de textos sobre estética. México: CCH, UNAM.
Rebolledo, F.(1997) Pastora y otras historias del Abuelo. México: F.C.E.

Rulfo, J. (1976) Pedro Paramo. México: F. C. E.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Arte en la historia

Ciclo de formacion: Basico

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 1

Elaborada por:
Dra. Maria Celia Fontana Calvo

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

HAOQ2 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico- Escolarizad
CB02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Romanticismo, a nivel mundial.
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Propésito:

Analice y reflexione sobre las principales aportaciones de las diferentes etapas, a partir de un
estudio interdisciplinario de ciertas obras que permitan profundizar y ejercer la critica en temas

relacionados con el lenguaje, la identidad, lo social y lo natural.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG30. medio

sociocultural.

Compromiso con  su

CG31. Valoracion y respeto por la diversidad

y la multiculturalidad.

CE1 Investiga y vincula conceptos relacionados a
las artes mediante propuestas tedricas y practicas
inter, multi y transdisciplinarias para fomentar y
consolidar el colaborativo

trabajo con

responsabilidad y honestidad.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir histérico,
econdmico y politico de su regién, del pais y del
mundo, mediante una visidén universal en su
quehacer profesional para ubicarse en su
contexto, entendiendo al arte como producto de
estos factores con consideracion del otro como

persona y respeto a la diferencia.

CE5 Crea obras visuales y audiovisuales,
mediante la apreciacién de la historia de las
disciplinas artisticas, asi como el analisis de las
obras de arte, a fin de considerar experiencias y
soluciones encontradas anteriormente para
vislumbrar los retos del fu’rurp con}lrespe’rlc. por I'; )

diversidad y la multiculturaiigad:

186

Ay (e




Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Epoca Paleolitica.

2. Arte Antiguo.

3. Arte Prehispanico.

1.1 El hombre y su habitat. Los primeros

vestigios.

1.2 El hombre y el arte. ¢Pintura y escultura
como testimonios de su finitud? (Lascaux,
Francia; Altamira, Espafia; Cuevas y otros
sitios de Baja California Sur, Tamaulipas,
Coahuila, Oaxaca, Yucatan; Cuevas de las

manos, Argentina).

2.1 El uso de los metales como desarrollo

cultural.
2.2 Ellegado artistico de los egipcios.
2.2.1 Mitologia y arte.
2.2.2 Platon y Aristoteles. La idea de lo Bello.

2.3 Grecia y Roma: el canon de la belleza en el

hombre, dios, emperador y mito.

3.1 Mesoamerica.

3.2 Los Mayas y la definicion de lo clasico.
3.3 Los Olmecas vy la civilizacién madre.
3.4 Teotihuacan.

3.5 La cultura Azteca.

3.6 Las culturas del norte
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4. Arte Edad Media y Renacimiento.

5. Barroco.

6. Romanticismo.

4.1 El poder de la religion en el arte.
4.2 Bizancio.

4.2.1 Islam.

4.2.2 El Romanico y el Gético.

4.3 La influencia del arte clasico en el

Renacimiento.
4.3.1 Humanismo y Neoplatonismo.
4.3.1 El concepto de genio en el artista multiple.
4.3.2 El arte y la revolucion cientifica.

4.3.3 La produccion barroca en Europa: pintura,

escultura y arquitectura.

5.1 El barroco novohispano.
5.2 Pintura religiosa.

5.3 La conquista espiritual

6.1 El ideal del romanticismo.
6.2 La disolucion de la forma.

6.3 Arte y sociedad.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

Analisis de textos

()
Trabajo colaborativo () | Seminarios
Plenaria () |Debate
Ensayo (X) | Taller

Mapas conceptuales

(X)

Ponencia cientifica
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Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental ( X)) | Monografia ()

Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () |Exposicion oral (X)

Otros

Estrategias de ensefanza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X)) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral)

15%
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Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Teoria del Arte y

Géneros del Arte. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para artistas.

REFERENCIAS

Basicas:

Ginzburg, C. (1989) “De A. Warburg a E.H. Gombrich. Notas sobre el problema del método”, Mitos,

emblemas, indicios. Morfologia de la historia. Barcelona, Espafia: Gedisa.

Gombrich, E. H. (1983) Iméagenes simbdlicas. Estudios sobre el arte del Renacimiento. Madrid,

Espana: Alianza.

Male, E. (1986) El Gotico: la iconografia de la Edad Media y sus fuentes. Madrid, Espafia:

Encuentro.

Male, E. (1985) El Barroco: arte religioso del siglo XVII. Madrid, Espana: Encuentro.

Complementarias:

Esteban L. J. F. (1960) Tratado de iconografia. Madrid, Espafa: Istmo.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Principios del dibujo
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 1

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Elaborada por:
Enrique H. Cattaneo y Cramer
Mtro. Philippe Roland Bonenfant

Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:

Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

PAO3 2 6 8 10 Obligatoria Practico — | Escolarizad
CB02 Tedrica a
0610

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes
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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Conoce los distintos fundamentos basicos del dibujo a través de la practica con diferentes
materiales, soportes y metodologias para ser capaz de desarrollar un lenguaje plastico creativo

que permita un dominio disciplinar.

Propésito:

Desarrolle habilidades de observacion y representacion visual por medio de la exploracién del
dibujo y sus elementos (materiales, trazos, tonos, texturas, composicién, planos, lineas,
perspectivas, entre otros), para generar solidez en su expresioén artistica, al mismo tiempo que le

servira como forma de pensamiento para cualquier otra disciplina.

Identifique como se compone una imagen y se generan efectos de profundidad, esto fomentara la
capacidad de generar propuestas visuales que utilicen el dibujo no solo como herramienta de

bocetaje, sino como practica artistica.

Proyecte formas de manera exacta en el plano para producir una capacidad creativa en el

alumnado y genere planos, maquetas o propuestas para obras tridimensionales, de video e

instalacion.
Competencias que contribuyen al perfil de egreso
Competencias genéricas: Competencias especificas:
CG8. Capacidad creativa CE11 Contrasta la creaciéon visual mediante la

habilidad de observacion y de representacion

CG13. Habilidad para trabajar en forma | ;g ,q ytilizados en la bidimension y tridimension,

autonoma. para asi alcanzar una mejor expresion artistica en

el plano y en el espacio logrando una obra de arte

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos con solidez compositiva con sensibilidad "y
e originalidad.
en la practica. .

CE12 Emplea un Ienguajﬁa pIéstidQ creafivq e

innovador a través de la ¢: s0idn. de"diver:
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CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21. de

comunicacion.

Capacidad expresion y

CG33. Compromiso ético.

materiales, técnicas, soportes y metodologias del
area visual para su mejor dominio disciplinar con

coherencia e integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Tipos de materiales y soportes. de ambos.

2. Fundamentos basicos del dibujo..

3. Representar objetos tridimensionales en el

plano bidimensional.

1.1

comportamiento de distintos materiales sobre el

Trazos y materiales: Comprension del
plano: lapices, carboncillos, tintas, pinceles y

acuarelas.

2.1 Tonos y textura: Gesto, grafismo, expresion,

automatismo.

2.2 Espacio positivo y negativo: Altos contrastes,

dinamismo, profundidad por contraste,

intercambio de formas y fondos.

3.1

fundamentales de la representacion de formas en

Dibujo de naturaleza muerta, principios

el papel.

3.2 Espacio virtual/lmagen: Principios basicos de
composicion, (reticula, namero éurqo, movimiente‘_. o
| % e ¥ §

y equilibrio).
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4. Composicion y perspectiva.

3.3 Esquemas de composicion.

4.1 Perspectiva: arquitectura, espacios interiores
y formas organicas, 1, 2, 3 puntos de fuga, dibujos

isométricos.

4.2. Proyeccion de formas en el espacio por medio

de monteas y proyecciones ortogonales.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X') | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos .‘ v () A
(Diagramas, etc.) . ‘. ' ' .

Foro () [Actividad focal '
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Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y Doctorado en Artes o afines, o trayectoria reconocida en el area del

dibujo con conocimiento general y manejo del lenguaje bidimencional.

REFERENCIAS

Basicas:
Parramon, J. M. (1994) Curso completo de pintura y dibujo. Tercera edicion. Barcelona,
Espafia: Paraman Ediciones S.A.

De La Torre, M. C. (1982) Perspectiva geométrica. México: UNAM.

Calderon, B. F. J. (1999) Dibujo técnico industria. México: Editorial Porrua.
Complementarias:

Dondis D.A. (1973) La sintaxis de la imagen. México: GG Disenfo.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Fundamentos de la imagen técnica

Ciclo de formacion: Basico

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 1

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtro. Luis Lavat Guinea Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Reynel Ortiz Pantale6n Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

FAO4 2 6 8 10 Obligatoria Practico - | Escolarizad
CB02 Tedrica a
0610

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

técnico y formal de la fotografia.

Brinda los fundamentos basicos de la Imagen Técnica que posibiliten

el conocimiento historicay |
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Propésito:

de forma auténoma.

Conoce los principios fundamentales para la construccion de la imagen fotografica a partir de la
construccion de dispositivos como la camara oscura y la camara estenopeica. Comprende la
relevancia histérica de la fotografia asi como el lenguaje fotografico por medio de lecturas y obra
de autores fundamentales en las primeras décadas de la fotografia. Realiza ejercicios fotograficos
para practicar conceptos técnicos como el ISO, el diafragma, el tiempo de exposicién asi como la

composicion de la imagen utilizando competencias como la memoria, la creatividad y el aprendizaje

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21. de

comunicacion.

Capacidad expresion y

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacién y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimensién,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1.  Principios fundamentales para la

construccion de la imagen fotografica.

2.Relevancia histérica de la Fotografia y su
impacto en el aspecto social, cientifico y

familiar.

3. Lenguaje fotografico y sus posibilidades

creativas.

4. Herramientas principales de la camara

fotografica para la creacion de una imagen.

1.1 La luz y sus cualidades.
1.2 La camara oscura.
1.3 La imagen latente.
1.4 La camara estenopeica.

1.5 Ciancotipia.

2.1 Los precursores de la fotografia.

2.2 El daguerrotipo, las tarjetas de visita y la

fotografia como elemento de registro y control.
2.3. Del Pictorialismo al Grupo f/64.

2.4 Roland Barthes: El puctum y el studium.

Susan Sontag: La caverna de Platon.

3.1 Composicion: Planos, encuadres, zona aurea,

ritmo, espacio negativo, enmarcado natural.

3.2 Perspectiva fotografica: Perspectiva lineal,

perspectiva forzada, perspectiva superpuesta.

4.1 Triangulo de exposicion: Diafragma, velocidad
de Obturacién, ISO. Sobreexposicién, exposicion

correcta, subexposicion.
4.2 Profundidad de campo, distancia focal.

4.3 Fisiogramas. Barridos, :ongeladns
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

problemas)

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller ( X)

Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos ( X)) | Elaboracion de sintesis ()

Mapa mental () |Monografia ()

Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()

Tripticos () |Exposicién oral ()

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X ) | Experimentacioén (practicas) (X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

Interaccion la realidad (a través de

especialmente disefiado).

videos, fotografias, dibujos y software

Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

ligas a otros sitios web, otros)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

Enunciado de objetivo o

intenciones
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Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura en Artes Visuales, o afines, preferentemente con trayectoria en el campo de la
fotografia experimental, fotografia analoga, procesos fotograficos digitales y manejo de

aplicaciones aplicadas a la fotografia digital.

REFERENCIAS

Basicas:
Durero, A. (1987) Instituciones de geometria. México: UNAM.

Hockney, D. (2006) Savoirs sectrets. Les techniques perdues des maitres anciens. Paris,

Francia: Edit. Seuil.

Nieto S. J.. M. A. & Rodriguez, J. A. (2003) Linterna mégica en México. México: Universidad

Auténoma del Estado de Morelos.

Rodriguez, J. A.. (2010) Carlos Jurado y el arte de la aprehensiéon de las imagenes. México:

Universidad de Veracruz.

Complementarias:

Crawford, W. (1979) The keepers of light. Morgan and Morgan, New York, EUA: Dobbs Ferry.
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Semestre 2

UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller de escritura y analisis de textos Il

Semestre: 2

Ciclo de formacion: Basico

Area de conocimiento: Lectura -

Comprensién - Escritura

Eje de formacidén: Teodrico-practica

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédit | Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s os: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
TX05CB020 2 1 3 5 Obligatori | Teodrico- | Escolariz
105 a Practica ada

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Estudia la naturaleza de los géneros literarios y

establecen entre éstos y los textos académicos.

periodisticos y las relacgiones; que |
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Propésito:

Comprende como se construyen los diversos textos, de acuerdo a su especificidad, para

comunicar sus ideas de manera escrita con un sentido analitico y propositivo.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

autéonoma.

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

sintesis.

permanentemente.

CG1. Capacidad para el aprendizaje de forma

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

CE2 Expresa, comunica ideas Yy
sentimientos de manera oral y escrita, a
través de textos artisticos con la finalidad de
promoviendo el pensamiento critico vy
reflexivo, asi como la toma de decisiones
oportunas y pertinentes en los ambitos
académicos, de investigacion y creacion con

claridad, precision y creatividad.

CE3 Construye discursos artisticos propios
mediante abstraccion y analisis para
propiciar un dialogo incluyente con los
lenguajes de las artes contemporaneas con

respeto, humanidad y tolerancia.

CE17 Comprende, comunica y describe, de
forma oral y escrita frases y expresiones de
uso cotidiano en el idioma inglés mediante
intercambios sencillos y directos de
informacion basica para relacionarse en
situaciones conocidas o0 habituales y

aspectos de su entorno.
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Textos literarios.

2. Textos periodisticos y la relacion entre los
fundamentos de la literatura, el periodismoy la

academia.

3. Escritura personal como medio de

expresion reflexiva, creativa y critica.

1. Textos literarios. Ficcion,
hechos histéricos o contemporaneos como
detonante y entrecruzamiento en poesia,

cuento, novela, ensayo.

2.Textos periodisticos: el tratamiento
objetivo y subjetivo de los hechos en la

noticia, cronica, entrevista y reportaje.

3. Hibridos entre literatura, periodismo vy

academia.

3.1Textos expositivos personales.
3.2 Autobiografia.

3.3 Diario personal.

3.4 Bitacora.

3.5 Cuaderno de viaje.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia
Estudios de caso () |Analisis de textos
Trabajo colaborativo () |Seminarios
Plenaria () |Debate

Ensayo (X)) |Taller

Mapas conceptuales ( X') | Ponencia cientifica
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Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)
Mapa mental ( X)) | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)
Tripticos () |Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)

documental

Lectura comentada ( X)) | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusién guiada (X)
Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Organizadores previos () | Exploracién de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral)

15%
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Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas o afines. Experiencia docente en

teoria relacionada con el Arte y su desarrollo.

REFERENCIAS

Basicas:

Benavente Luna, Pilar. (2006) Ortografia. México: Pearson Educacion.

Vivaldi, Martin G. (1979) Curso de redaccion. Madrid, Espana: Paraninfo.

Ortiz Uribe, Frida Gisela, Maria del Pilar Garcia. (2003) Metodologia de la investigacion: el
proceso y sus técnicas. México: Limusa.

Palou, Pedro Angel. Redaccién 2.(1997) Leer, escribir, investigar. México: Prentice-Hall.

Complementarias:
Paz, Octavio. (1976) El laberinto de la soledad. México: F.C.E.
Foulcault, Michel. (2004) Las palabras y las cosas. México: Siglo XXI.

Sanchez Vazquez, Adolfo (comp.). (1986) Antologia de textos sobre estética. México: CCH,
UNAM.

Stone, Irving. (2002) El anhelo de vivir. México: Diana.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Arte, teoria y percepcion de la imagen

Ciclo de formacion: Basico

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 2

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Dr. Jesus Nieto Sotelo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

HAO6 2 1 3 5 Obligatoria Teorico- Escolarizad
CB02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

diferentes expresiones visuales, pintura, grafica, fotografia, video y nuevas iccnolcgias:
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Propésito:

Estudie y analice la naturaleza de la imagen desde su concepto ontolégico, a partir de la
reflexion sobre la diversidad de imagenes, tanto materiales como inmateriales, para lograr

que tome consciencia del alcance de su propio campo visual ante las expresiones artisticas.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y | CE1 Investiga y vincula conceptos
reflexivo. relacionados a las artes mediante
propuestas teéricas y practicas inter, multi y
CGa3. Capacidad critica y autocritica. transdisciplinarias para fomentar y
consolidar el trabajo colaborativo con

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y responsabilidad y honestidad.

sintesis. . .
CE4 Conoce y analiza la cultura visual

contemporanea, las raices y el devenir

CG30. Compromiso con su medio

. histérico, econdmico y politico de su region,
sociocultural.

del pais y del mundo, mediante una vision
CG31. Valoracién y respeto por la diversidad | universal en su quehacer profesional para
y la multiculturalidad. ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracién del otro como persona vy

respeto a la diferencia.

CE5 Crea obras visuales y audiovisuales,
mediante la apreciacion de la historia de las
disciplinas artisticas, asi como el analisis de
las obras de arte, a fin de considerar

experiencias y soluciones encontradas

=
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Laimagen

2. Imagenes sensibles (materiales)

Objetividad de las imagenes.

3. Imagenes no sensibles (imaginarias)

Subjetividad de las imagenes.

4. De la vision a la mirada.

Pensar la imagen.

1. Concepto de imagen en el tiempo y el

espacio.
1.2 De la forma a la imagen.

1.3 La imagen del mundo y el mundo de la

imagen.

2. Las imagenes sensibles como objetos.

2.1 Imagenes visuales: representacion,
semejanza, significado, soporte, contexto,

circulacion.

3. Las imagenes no sensibles (imaginarias)

3.1 Concepciones clasicas de |la
imaginacién (Aristoteles, Platon,

Empirismo, Racionalismo, Kant).

4. Representacion mental (suefo, recuerdo,

alucinacion, literatura).

4.1 Relaciones entre imagenes reales e

imaginarias.

4.2 Ver inocente y ver intencionado. 4.2.1
Horizonte de la mirada: ver, mirar, observar

y contemplar.

4.2.2 Ver, proyectar, saber_miirar. % . VL.
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5. Visualidad y narracion de la imagen p

y visual.

lastica

5.1 Fotografia y video.

5.2 Nuevas tecnologias.

5. Unicidad y multiplicacién tecnoldgica en la

narrativa de la imagen: pintura y gréfica.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

() | Nemotecnia

Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo (X) | Taller ()
Mapas conceptuales ( X') | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental ( X) | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura (X)
Tripticos () | Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)

documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion Discusion guiada (X)

Estudio de Casos

Organizadores graficos
(Diagramas, etc.)

Foro

Actividad focal

Demostraciones

Ejercicios practicos (series de

problemas)

()
() |Analogias
()

Método de proyectos
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Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Teoria del Arte,

Cultura Visual y Estudios Visuales. Experiencia docente en Teoria del Arte para artistas.

REFERENCIAS

Basicas:
Umberto Eco. (1978) Tratado general de Semidtica. Barcelona, Espana: Nueva Imagen.

Barthes, Roland. (1994) La camara Lucida, Nota sobre la Fotografia. Barcelona, Espana:

Paidos Comunicacion.

Roberto Aparici y Agustin Garcia Matilla. (2008) Lectura de Imagenes en la Era Digital.

Madrid, Espaia: Ediciones de la Torre.
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Jean Baudrillard, (1972) Para una critica de la economia del signo. Barcelona, Espafia: Ed.

Alianza.
Complementarias:

W. J. T. Mitchell. Iconology. (1987) Image, Text, Ideology. Chicago & London; EUA: The
University of Chicago.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Principios pictoricos y del color
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de formacion: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 2

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Elaborada por:
Mtra. Ma. Cecilia Vazquez Gutiérrez
Mtra. Margarita Rosa Lara Zavala

Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:

Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

PBO7 2 6 8 10 Obligatoria Practico - | Escolarizad
CB02 Tedrica a
0610

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

relacién con la forma y el fondo.
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Presentacion: La unidad de aprendizaje esta orientada en dar los elementos basicos

fundamentales de la composicion pictérica, asi como, los principios de la pjicacién del Bolor ery
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Propésito: Conoce, experimente, aplique los principios basicos de la composicién pictérica y del

color. Entiende la importancia del espacio positivo y negativo y de la relacion figura-fondo.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autéonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21.

comunicacion.

Capacidad de expresion vy

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creaciéon visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracion de diversos
materiales, técnicas, soportes y metodologias del
area visual para su mejor dominio disciplinar con

coherencia e integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

de

formato, equilibrio, proporciéon, movimiento,

1. Composicion. Bocetaje, eleccion

ritmo, armonia y unidad, énfasis.

1. Composicion:

1.1 Regla del tres
1.2 En forma de A
1.3 En forma de H
1.4 En forma de L
1.5 En forma de O

1.6 En diagonal
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2. Valores cromaticos dentro de una | 2. Escalas cromaticas.
composicion (grises e incorporando los colores 2 1 Monocromas
primarios y complementarios).
2.2 Colores primarios, secundarios.

2.3 Tonos frios o calidos.

3. Construccion de formas a través de la

3. Estrategias distintas que permitan armar aplicacion del color.

formas y composiciones.
3.1 Colores complementarios.

3.2 Yuxtaposicion de colores para crear texturas.
3.3. Fondo y forma

3.4 Campos de color. Escalas.

3.5 Manejo del matiz, saturacion, brillo e

intensidad.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia

Estudios de caso () |Andlisis de textos
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller

Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica
Disefio de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis
Mapa mental () | Monografia

Practica reflexiva () |Reporte de lectura
Tripticos () |Exposicién oral

Otros

Estrategias de enseianza sugeridas (Marque X)
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Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines, experiencia en el manejo de la forma 'y

el color en sus diferentes perspectivas y usos; y manejo del lenguaje bidimencional.

REFERENCIAS

Basicas:

Arnheim Rudolph. (2001) Arte y la percepcion visual psicolégica del ojo creador. Madrid,

Espana: Editorial Alianza.

Dondis D.A. (1973) La sintaxis de la imagen. México: GG Disefo.

Maier, Manfre. (1982) Procesos elementales de proyeccion y configuracion. Barcelona,

Espafa: Gustavo Gilli.

Zamora Aguila, Fernando. (2007) Filosofia de la imagen, lenguaje, imagen y representacion.
México: ENAP-UNAM.

Complementarias:

Sale, Teel y Claudia Betti, (2004) Drawing a contemporary approach. EUA: Thomson
Wadsworth.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes
Programa educativo: Licenciatura en Artes
Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico
Fundamentos de la fotografia Eje de formacidén: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 2
Elaborada por: Fecha de elaboracion:
Mtro. Eric Andre Jervaise Charles Abril 2014
Lic. Carlos Somonte Gonzalez
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Mtro. Reynel Ortiz Pantaleén Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:

tedrica | practicas | totales : unidad de de la
s: : : aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

FBO8 2 6 8 10 Obligatoria Practico - | Escolarizad
CB02 Tedrica a
0610
Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:
Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Brinda los principales conceptos de la imagen digital como fundamento para la construccion de

discursos personales a través de la narrativa fotografica.
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Propésito:

Conoce los elementos basicos de la imagen digital, los dispositivos para generarla, asi como
software para manipularla. Identifique los géneros fotograficos y sus principales representantes
para tener referentes al momento de construir discursos personales. Analice las caracteristicas de
la narrativa fotografica para aplicarlas a las propias, utilizando competencias como la capacidad de

aplicar los conocimientos en la practica, la memoria y la creatividad.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21.

comunicacion.

Capacidad de  expresion vy

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacién y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimensién,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Conceptos de la fotografia digital.

1. Imagen digital. Resolucion, pixel, dispositivos

de almacenamiento, disp)sitivos spara (generay, !

una imagen digital: camara_digital, cAmara. weh,

scanner, programas de d

raenstiotss” e

81 ey
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2. Caracteristicas de los objetivos fotograficos

y como influyen en la imagen.

3. Principales  génerosy  subgéneros
fotograficos, asi como sus principales

representantes.

4. Elementos para generar una narrativa
fotografica, auxiliandose tanto de la camara

como de herramientas digitales de Photoshop.

1.1 Balance de blancos, temperatura de color.

2. Lente Gran angular, normal, telefoto, macro,

ojo de pez.

3. Retrato, paisaje, autorreferencialidad, cuerpo,
narrativa, objetos, fotografia documental,

fotografia de moda.

4. La serie fotografica, dipticos, tripticos,

fotosecuencia digital, secuencia narrativa.

4.1 Elementos basicos de Photoshop aplicados a

fotografia.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicién oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X))

exposicion) por parte del docente

Experimentacion (practicas )|
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Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada ( X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( X)) | Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes Visuales, o afines, preferentemente con

trayectoria en el campo de la fotografia experimental, fotografia analoga, piocesos 4,

fotograficos digitales y manejo de aplicaciones aplicadas a la fotografia digjfal-{ (i

e LA P S
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REFERENCIAS

Basicas:

Durero, Alberto. (1987) Instituciones de geometria. México: UNAM.

Hockney, David. (2006) Savoirs sectrets. Les techniques perdues des maitres anciens. Paris,

Francia: Seuil.

Nieto Sételo, Jesus. Miquel, Angel. Rodriguez, José Antonio.(2003) Linterna mégica en

México. México: Universidad Auténoma del Estado de Morelos.

Rodriguez, Jose Antonio. (2010) Carlos Jurado y el arte de la aprehension de las imagenes.

México: Universidad de Veracruz.
Complementarias:

Crawford, Williams. (1979) The keepers of light. Morgan and Morgan. New York, EUA: Dobbs
Ferry.
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Semestre 3
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller de escritura y analisis de textos Il

Semestre: 3

Ciclo de formacion: Basico

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Lectura -

Comprensién - Escritura

Elaborada por:
Lic. Francisco Rebolledo Lopez Abril 2014

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:

Fecha de revision y actualizacion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédit | Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s os: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
TX09CB020 2 1 3 5 Obligatori | Tedrico- | Escolariz
105 a Practica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

diversas problematicas del arte.

Desarrolla habilidades criticas en el andlisis y en la elaboracion de textos f=ianiorarics
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Propésito:
Conoce y analiza ensayos y textos criticos con el fin de desarrollar la escritura como un medio

de expresion reflexiva, creativa y critica.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:
CG1. Capacidad para el aprendizaje de CE2 Expresa, comunica ideas y sentimientos
forma auténoma. de manera oral y escrita, a través de textos

artisticos con la finalidad de promoviendo el

CG2. Capacidad del pensamiento critico y pensamiento critico y reflexivo, asi como la

reflexivo. toma de decisiones oportunas y pertinentes en
. » » los ambitos académicos, de investigacion y

CG3. Capacidad critica y autocritica. _ _ o o
creacién con claridad, precision y creatividad.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y _ _ )
) _ CE3 Construye discursos artisticos propios
sintesis. _ _ o o
mediante abstraccion y analisis para propiciar
CGS5. Capacidad de aprender y actualizarse un dialogo incluyente con los lenguajes de las

permanentemente artes contemporaneas con respeto, humanidad

y tolerancia.

CE17 Comprende, comunica y describe, de
forma oral y escrita frases y expresiones de uso
cotidiano en el idioma inglés mediante
intercambios sencillos y directos de informacion
basica para relacionarse en situaciones
conocidas o habituales y aspectos de su

entorno.

Contenidos

Bloques: Temas:

1-Conocer y analizar ensayos y textos 1.-Ensayos. Textos conten poranes3 com> Vi

= )
=y

X
3 . iy
h \

criticos. detonante y entrecruzamiento en-arte; cine

literatura.
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2.-Comprender ensayos y textos criticos 2.-Textos criticos.

relacionados con temas sobre arte. Se dara 2.1 La critica de las artes. periodisticos: el
importancia aquellos textos relacionados con | tratamiento objetivo y subjetivo de los hechos.
la produccion artistica de 1900 a 1960 2.2 noticia,

2.3 cronica,

2.4 entrevista

2.5 reportaje.

3.-Textos Hibridos. 3.1 Manifiestos, 3.2 diarios

3.3 bitacora

3- Desarrollar la escritura personal como un
medio de expresion reflexiva, creativa 'y

critica.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo (X) | Taller (X)
Mapas conceptuales ( X) | Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos () | Elaboracion de sintesis (X)
Mapa mental ( X') | Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura (X)
Tripticos () |Exposicién oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion
documental
Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investig;:{_gr‘m i
Seminario de investigacion () |Discusion guiada
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Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ()

Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas o afines. Experiencia docente en

teoria relacionada con el Arte y su desarrollo.

REFERENCIAS

Basicas:
Benavente Luna, Pilar. (2006) Ortografia. México: Pearson Educacion.

Vivaldi, Martin G. (1979) Curso de redaccion. Madrid, Espafia: Paraninfo.
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Ortiz Uribe, Frida Gisela, Maria del Pilar Garcia. (2003) Metodologia de la investigacion: el
proceso y sus técnicas. México: Limusa.
Palou, Pedro Angel. Redaccién 2. (1997) Leer escribir investigar. México: Prentice-Hall.

Complementarias:
Foulcault, Michel. (2004) Las palabras y las cosas. México: Siglo XXI.

Sanchez Vazquez, Adolfo (comp.).(1986) Anfologia de textos sobre estética. México: CCH,
UNAM.

Web:

Benjamin, Walter. La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica.

http://diegolevis.com.ar/secciones/Infoteca/benjamin.pdf
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Arte, 1900 a 1960
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico -

Tedrico

Semestre: 3

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Eugenia Rabadan Villalpando Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipode | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
HA10CB020 2 1 3 5 Obligatori | Tedrico- | Escolariz
105 a Practica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion: El alumno conoce las diferentes tendencias y manifestaciones artisticas de
I ~ [~

1900 a 1960 con el fin de conocer y profundizar, desde una perspectiva &.'Vl’tica'e'

interdisciplinaria, sobre el origen de las problematicas del quehacer artistic
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Propésito:

Conozcay analice el desarrollo del arte de 1900 a 1960 a partir de un estudio interdisciplinario

de ciertas obras que permitan profundizar y ejercer la critica en temas relacionados con el

lenguaje, la identidad, lo social y lo natural.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG30. Compromiso con su medio

sociocultural.

CG31. Valoracion y respeto por la diversidad

y la multiculturalidad.

CE1 Investiga y vincula conceptos
relacionados a las artes mediante
propuestas teoricas y practicas inter, multi y
transdisciplinarias para fomentar y
consolidar el trabajo colaborativo con

responsabilidad y honestidad.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
historico, econdmico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al
arte como producto de estos factores con
consideracién del otro como persona 'y

respeto a la diferencia.

CES5 Crea obras visuales y audiovisuales,
mediante la apreciacion de la historia de las
disciplinas artisticas, asi como el analisis
de las obras de arte, a fin de considerar
experiencias y soluciones encontradas
anteriormente para vislumbrar los retos del
futuro con respeto por la di (e}'sida-\;ij la |

multiculturalidad.
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1 La disolucion de

la forma

2 La subversion
de la imagen
Movimientos de

vanguardia

3 Nuevos medios

Fotografia y cine

1.1. Impresionismo
1.2.Fauvismo

1.3 Cubismo

1.4 Abstraccionismo

1.5 Expresionismo

2.1 Dadasimo
2.2.Futurismo
2.3.Surrealismo
2.4 Suprematsimo
2.5 Constructivismo
2.6 Neoplasticismo
2.7 Muralismo

2.8 Estridentismo

2.8 La ruptura

2.9 Las vanguardias en latinoamérica

3.1.Fotografia y pintura

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

Analisis de textos

()
Trabajo colaborativo () |Seminarios
Plenaria () |Debate
Ensayo (X)) |Taller

Mapas conceptuales

(X)

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

()

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

(X)

Monografia

Practica reflexiva

(X)

Reporte de lectura
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Tripticos () |Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)

documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)
Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Organizadores previos () | Exploracién de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () | Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%

Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del Arte

con énfasis en Arte Moderno. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para artistas.

REFERENCIAS

Basicas:

AA.VV. (1999) Escritos de arte de vanguardia.1900 — 1945. Madrid, Espafia: Ed. Istmo.
Blrger, Peter. (1987) Teoria de la vanguardia. Barcelona, Espafa: Ed. Peninsula.

Micheli, Mario De. (1984) Las vanguardias artisticas del S. XX. Madrid, Espafa: Ed. Alianza.
Complementarias:

AA.VV. (2004) Art Since 1900. Nueva York, EUA: Thames & Hudson.

Chipp, Herschel B. (1968) Theories on Modern Art. A Source Book by Artists and Critics.

EUA: University of California Press.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Principios graficos
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas

artisticas contemporaneas

Semestre: 3

Elaborada por: Fecha de elaboracion:
Dr. Enrique H. Cattaneo y Cramer Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipode | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
PC11CB020 2 6 8 10 Obligatori | Practico - | Escolariz
610 a Teorica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion: El alumno comprende los procesos y conceptos basicos de la grafica.

Podra desarrollar un criterio claro acerca de la obra multiple y sus elementos.

— f

soportes tradicionales y experimentales que le permitiran diferenciar la_obra miltinle

original, y sus elementos y procesos de produccion.
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Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

auténoma.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir

hacia metas comunes.

CG21. Capacidad de expresion y

comunicacion.

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual
mediante la habilidad de observacion y de
representacion visual utilizados en la
bidimensién y tridimension, para asi
alcanzar una mejor expresién artistica en el
plano y en el espacio logrando una obra de
arte con solidez compositiva con

sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo
e innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Matriz y transferencia, comprension

del concepto de estampa.

2. Multiplicidad y reproduccion
ausencia de unicidad intrinseca de la

grafica.

3. Principios de transferencia: monotipia.

1.1 Tipos de matrices y transferencia como
origen de la imagen gréfica.
1.3 Procesos directos e indirectos en la

gréfica.

2.1 Sistemas de impresion.

2.2 Ausencia de unicidad de la imagen a
través de técnicas de estampado: original
multiple.

2.2 Nomenclatura de las artes ¢ r&ficas 4,

3.1 Imagen especular.
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4. Experimentacion grafica y collage.

5. Sobrexposicion de color y esténcil.

6. Principios construccion de una matriz

en relieve.

3.2 Procesos de monotipia con
técnica sustractiva lineal.
3.2 Procesos de monotipia con técnica

aditiva y sustractiva de mancha.

4.1 Sobrexposicién y procesos combinados
de monotipia con collage grafico y adicién
de materiales encolados: collage y chine

colle.

5.1 Monotipia a color con una matriz y con
mas de una matriz en sobrexposicion de

varios tiempos.

6.1 Materiales para el grabado en relieve.
6.2 Transfer y construccién de imagen para
grabado en relieve: comprensién del
negativo y positivo.

6.3 Talla.

6.4 Impresion del grabado en relieve de

forma manual y con prensa.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

() | Nemotecnia

Estudios de caso

() |Analisis de textos

Trabajo colaborativo

(X)) | Seminarios

Plenaria

Debate

Ensayo

Mapas conceptuales

Ponencia cientifica

()
() |Taller
()

Disefio de proyectos

( X) | Elaboracion de sintesis il & R

Mapa mental

() |Monografia

234




Practica reflexiva

Reporte de lectura

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Tripticos Exposicion oral (
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusién guiada ( X)
Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () | Exploracién de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos y taller) 45%)
Entrega en tiempo y forma de trabajo final
Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines, o trayectoria reconocida con

conocimiento general y practica docente en la creacioén grafica.

REFERENCIAS

Basicas:

Ann — Vernon-Morris, Hebe D’arcy Hughes. (2010) La Impersion Como Arte: Técnicas
Tradicionales y Contemporaneas: Calcografia, Relieve, Litografia, Serigrafia; Monotipo.
Espana: Editorial Blume.

Crafts, Lark. (2001) Collage: Major Works by Leading Artists.

Monotype: Mediums and methods for Painterly Printmaking, Londres: Watson-Guptill.
Complementarias:

Holly, Harrison; Atkinson, Jennifer y Grasdal, Paula. (2005) Collage Sourcebook: Exploring the

art and Technique of Collage, EUA: Quarry Books.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Fundamentos de animacion
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas artisticas
contemporaneas

Semestre: 3

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Mtra. Ina Larrauri Cervantes Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Lic. Carla Ikom Pérez Di castro Octubre 2020
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
FC12CB020 2 6 8 10 Obligatori | Practico - | Escolariz
610 a Teorica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Esta unidad de aprendizaje abarca los aspectos basicos de la animacién, en donde se veran los
fundamentos necesarios para desarrollar secuencias de imagen en movimiento utilizando, N

diferentes técnicas.

Propésito:
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Conozca los fundamentos de la animacién, entender el fenédmeno éptico gracias al cual es

posible la ilusion de la imagen en movimiento, identificar los hechos histéricos y exponentes mas

significativos, representar de manera acertada los principios de animacién, estructurar procesos

de trabajo y emplear distintas técnicas de animacién para realizar proyectos audiovisuales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autéonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21. Capacidad de expresion y

comunicacion.

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimensién,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica
en el plano y en el espacio logrando una obra de
arte con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente
las herramientas, medios y técnicas especificas a
fin de una mejor toma de decisiones,
congruentes con el discurso artistico con

compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Explicar el fenébmeno 6ptico gracias al cual

es posible la ilusién de la animacién.

2. Reproducir los principales juguetes 6pticos

y asi ejemplificar su funcionamiento.

1.1 Persistencia retiniana

2.1 Pre-cinematograficos

2.2 Juguetes opticos.

‘dﬁl \c.crcﬁ
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3. Identificar los hechos histéricos y los

animacion.

4. Representar las leyes de la fisica en la

animacion.

5. Estructurar el proceso de trabajo para

realizar un proyecto de animacion y

un proyecto audiovisual.

tradicional para distinguir las ventajas y

limitaciones de cada una.

exponentes mas significativos referentes a la

determinar encuadres para la planeacion de

6. Emplear distintas técnicas de animacién

3.2 Principales exponentes

4.1 Principios de animacion.

5.1 Procesos de animacion.
5.2 Pre-produccién y produccién
5.3 Storyboard

6.1 Animacion de objeto cuadro a cuadro.
6.2 Claymation: animacioén con plastilina.
6.3 Pixilacion.

6.4 Rotoscopia

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Mapas conceptuales

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller
()

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

(X)

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

Monografia

Practica reflexiva

Reporte de lectura

Tripticos

()
()
()

Exposicion oral

Otros

Estrategias de ensefanza sugeridas (Marque X) .: 5 Ny
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ligas a otros sitios web, otros)

intenciones

Presentacion oral (conferencia o ( X ) | Experimentacién (practicas) (X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( X)) | Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X ) | Enunciado de objetivo o ()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

"
<

trayectoria en el campo del disefio grafico y la animacion.

W

n

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes Visuales, o afines, preferente{peqte CON.

1
te
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REFERENCIAS

Basicas:

Hallas, John. (1990) The contemporary Animator. Londres, Inglaterra: Focal Press.

Kelly, Doug. (1998) Character animation in depth. Arizona, EUA: Coriolis Group Inc.

Orihuela, José Luis y Maria Luisa Santos. (1999) /Infroduccién al Diserio Digital. Concepcion y

desarrollo de proyectos de comunicacion interactiva. Madrid: Anaya Multimedia.

Royo, Javier. (2004) Disefo Digital. Barcelona, Espana: Paidds.

Complementarias:

Hoffman, Donald D. (2000) Inteligencia visual. Barcelona, Espafia: Paidos.

Mijksenaar, Paul.(2001) Disefio de la informacién. México: Gustavo Gili.
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Semestre 4
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Taller de escritura y analisis de textos IV
Eje de formacidén: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Lectura -
Comprensién - Escritura

Semestre: 4

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Eugenia Rabadan Villalpando | Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédit | Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s os: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
TX14CB020 2 1 3 5 Obligatori | Tedrico- | Escolariz
105 a Practica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Taller escritura y analisis de textos. Analisis y redaccion de textos desde una perspectiva

= \
=

interdisciplinaria sobre temas y concretos relacionados con el arte de nuestros
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Propésito:

Profundiza en los métodos y técnicas de la investigacion interdisciplinaria para analizar,
comprender y elaborar textos relacionados con temas y conceptos sobre las problematicas

del arte de nuestros dias.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:
CG1. Capacidad para el aprendizaje de CE2 Expresa, comunica ideas y
forma auténoma. sentimientos de manera oral y escrita, a

través de textos artisticos con la finalidad

CG2. Capacidad del pensamiento critico y de promoviendo el pensamiento critico y

reflexivo. reflexivo, asi como la toma de decisiones
oportunas y pertinentes en los ambitos

CG3. Capacidad critica y autocritica. o . o B
académicos, de investigacion y creacion

CG4. Capacidad de abstraccion, andlisis y con claridad, precision y creatividad.

sintesis. _ _ )
CE3 Construye discursos artisticos propios

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse | Mediante abstraccion y analisis para
permanentemente. propiciar un dialogo incluyente con los
lenguajes de las artes contemporaneas con

respeto, humanidad y tolerancia.

CE17 Comprende, comunica y describe, de
forma oral y escrita frases y expresiones de
uso cotidiano en el idioma inglés mediante
intercambios sencillos y directos de
informacion basica para relacionarse en
situaciones conocidas o habituales y

aspectos de su entorno.

Contenidos . -9 3

L

Bloques:
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visuales y audiovisuales.

1-Métodos y técnicas de investigacion.

académica relacionados con las artes

3. Investigacion interdisciplinaria.

2.-Comprender trabajos de investigacion

1 La argumentacion y desarrollo de

ideas.

2 La investigacioén de las artes: historica,

tematicas y comparada.

2.1 Elaboracién de un texto a partir de la

argumentacion.

3 La investigacion en las artes.

3.1. Fuentes y documentos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo (X)) |Taller (X)
Mapas conceptuales ( X') | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracién de sintesis (X)
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)
Tripticos () |Exposicién oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)

documental

Lectura comentada

(X)

Anteproyectos de investiga:ion T o \

Seminario de investigacion

(X)

Discusién guiada

Estudio de Casos

()

Organizadores graficos «==i=o~ || »
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(Diagramas, etc.)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacioén previa

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccion la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Portafolio de evidencias

()
Archivo ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ()

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,
reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

teoria relacionada con el Arte y su desarrollo.

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas o afines. Experiencia docente en

REFERENCIAS

Basicas:

Calabrese, Omar. (1997) El lenguaje del arte. Barcelona, Buenos Aires, México: Paidos.
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Eco, Umberto (1986) Cémo se hace una tesis. Técnicas y procedimientos de investigacion,
estudio y escritura. México: Gedisa.

Lorenzano, Ferro. (1982) Estructura psicosocial del arte. México: Siglo XXI.

Complementarias:

Piaget, Jean. (2001) The psychology of intelligence. London: Routledge.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Arte, 1960 a nuestros dias
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de Formacién: Historico - Tedrico

Semestre: 4

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Eugenia Rabadan Villalpando Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipode | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
HA15CB020 2 1 3 5 Obligatori | Tedrico- | Escolariz
105 a Practica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

El alumno conoce las diferentes tendencias y manifestaciones artisticas de 1960 a ’.'s.uestr(':s, A% B

sobre el quehacer artistico actual.
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Propésito:

Conozca y analice el desarrollo del arte de 1960 a nuestros dias a partir de un estudio

interdisciplinario de ciertas obras que permitan profundizar y ejercer la critica en temas

relacionados con el lenguaje, la identidad, lo social y lo natural.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG30. Compromiso con su medio

sociocultural.

CG31. Valoracion y respeto por la diversidad

y la multiculturalidad.

CE1 Investiga y vincula conceptos

relacionados a las artes mediante
propuestas teéricas y practicas inter, multi y
transdisciplinarias para fomentar y
consolidar el trabajo colaborativo con

responsabilidad y honestidad.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
histérico, econoémico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracién del otro como persona vy

respeto a la diferencia.

CE5 Crea obras visuales y audiovisuales,
mediante la apreciacion de la historia de las
disciplinas artisticas, asi como el analisis de
las obras de arte, a fin de considerar
experiencias y soluciones encontradas
anteriormente para vislumbrar los retos del
futuro con respeto por Iaxdivers.u;}ad y"lé

multiculturalidad.
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1. El impulso interior - Expresionismo

abstracto

2. La subjetividad exterior — Pop art

3. La inmaterialidad — Arte conceptual

4. Arte contemporaneo en América latina

5. Muerte del Modernismo y Nuevas

problematicas

1. Expresionismo abstracto

2. Pop art

3. Arte conceptual

4. Modernidad, vanguardia y

experimentacion artistica.

5.1. Arte e interdisciplinar

5.2. Land art y situasionismo

5.3 Minimalismo y Neo-barroco

5.4 Happening . Performance - accion y
relacion

5..5 Video arte

5. 6. Campo expandido, instalacién y no
escultura

5.7 El proceso en el arte - Fluxus

5.8 La muerte del arte

5.9 El retorno de lo real

5.10 La imagen en la época de la
reproduccion digital

5.11 Archivo, registro, reproduccién
5.12 Memoria, identidad y genero

5.13 Arte y resistencia

5.14 Arte y salud A
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

especialmente disefiado).

videos, fotografias, dibujos y software

informacion previa

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()

Estudios de caso () |Analisis de textos (X)

Trabajo colaborativo () | Seminarios ()

Plenaria () |Debate ()

Ensayo (X) | Taller (X)

Mapas conceptuales ( X)) | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental ( X)) | Monografia ()

Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () |Exposicién oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () |Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () [|Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

ligas a otros sitios web, otros)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

Enunciado de objetivo o

intenciones
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Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del Arte
con énfasis en Arte Contemporaneo. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para

artistas.

REFERENCIAS

Basicas:
Burger, Peter. (1987) Teoria de la vanguardia. Barcelona, Espafa: Peninsula.

Guash, ANNA MARIA. (2000) E arte ultimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo

multicultural. Madrid, Espafia: Alianza.

Marchan Fiz, Simon. (2001) Del arte objetual al arte de concepto. Epilogo sobre la
sensibilidad “Postmoderna” (1960 — 1974). Madrid, Espafia: Akal.

Complementarias:

AA.VV. (2004) Art Since 1900. Modernism, Antimodernism, Postmodernism. Nueva York,
EUA: Thames & Hudson.

Stones, Christine, y Peter Selz (Eds.) (1996) Theories and Documents of C )nt‘emp(*rary,d 1.
A Source of Artists’ Writings. California — London, EUA: University of Callfornla Press
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Principios tridimensionales

artisticas contemporaneas

Semestre: 4

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de Conocimiento: Practicas

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Elaborada por:
Mtro. Pawel Anaszkiewicz
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega

Actualizada por:

Fecha de revisién y actualizacion:

Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipode | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz

aje:

PD16CB020 2 6 8 10 Obligatori | Practico - | Escolariz
610 a Teorica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

del espacio como fundamento para lograr el entendimiento estructural y f. .r,."
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y con qué se conforman y se constituyen los objetos tridimensionales, asi como también

el espacio.

Propésito:

Conozca Yy diferencia los elementos basicos de la configuracion tridimensional y del

espacio asi como reconocer la importancia de su visualizacién. Aplicar los principios del

lenguaje visual tridimensional para la construccion de objetos tridimensionales y del

espacio. Resolver problematicas complejas relacionadas con la composicion

tridimensional y del espacio utilizando competencias diversas: habilidades motrices,

coordinacién, memoria, imaginacion y creatividad. Al final del curso, el alumno sera

capaz de entender como se construyen los objetos tridimensionales y el espacio, qué

caracteristicas basicas estructurales los conforman y cuales son algunas maneras de

sus representaciones visuales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en

forma auténoma.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y

conducir hacia metas comunes.

CG21. Capacidad de expresion y

comunicacion.

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacioén visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimensién y
tridimension, para asi alcanzar una mejor
expresion artistica en el plano y en el espacio
logrando una obra de arte con solidez

compositiva con sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracién de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor

dominio disciplinar con coherencia e integridad.

Contenidos 9, 3

Bloques:

Temas:
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1. Elementos bésicos de la
configuracion tridimensional y del
espacio.

2. Principios del lenguaje visual
tridimensional

3. Composicion

4. Sistemas de representacion
basicos y visualizacion
tridimensional y del espacio

1.1 Elementos basicos de la configuracién
tridimensional y del espacio
1.2 El objeto y el espacio: Principios y recursos
formales basicos:

1.2.1 Forma

1.2.2 Tamafio

1.2.3 Textura

1.2.4 Dimension

1.2.5 Ubicacion

2.1 Principios del lenguaje visual tridimensional
2.2 Espacio negativo/positivo.

2.3 Proporcién/escala

2.4 Masal/volumen/estructura.

2.5 Materia/materiales/texturas

(suave, duro, flexible, rigido, autosustentables,
transparencias, entre otros)

3.1 Composicién

3.2 Concepto: Micro/macro.

3.3 Espacio lleno/vacio.

3.4 Limite, agrupacion, secuencias, series,
repeticiones.

3.5 Entorno/contexto

3.6 Sitio/lugar

4.1 Sistemas de representacioén basicos
4.2 Bocetos, monteas e isometrias
4.3 Maquetas.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

() | Nemotecnia

Estudios de caso

() |Analisis de textos

Trabajo colaborativo

( X') | Seminarios

Plenaria

Debate

Ensayo

Mapas conceptuales

()
() |Taller
()

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

( X') | Elaboracion de sintesis

Mapa mental () |Monografia

Practica reflexiva ( ) |Reporte de lectura _ o
Tripticos () | Exposicion oral
Otros Yoo
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Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%

Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura; Maestria o Doctorado en Artes o afines, o trayectoria reconocida en el area de la

escultura y la tridimension. Manejo de materias y soportes, asi como del lenguaje de la

tridimension.

REFERENCIAS

Basicas:

Matia Paris, Elena Blanch. (2006) Conceptos fundamentales del lenguaje escultérico. Madrid,
Espana: AKAL.

Wittkover Rudolf (1999) La escultura: procesos y principios. Madrid, Espafa: Alianza Forma.

Rudel, Jean, (1986) Técnica de la escultura. México: Fondo de Cultura Economica.

Complementarias:

Midgley Barry and others. (1986) The Complete Guide Sculpture, Modelling and Ceramics,

Technics and Materials. EUA: Chartwell Books Inc.

Collins Judith, (2007) Sculpture today. New York, EUA: Phaidon.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Basico

Fundamentos del cine
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas artisticas

contemporaneas

Semestre: 4

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Sandra Loewe Greiner Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arrollo Octubre 2020
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s s: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz
aje:
FD17CB020 2 6 8 10 Obligatori | Practico - | Escolariz
610 a Teorica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Brinda los fundamentos basicos del analisis de la imagen, su construccion histérica‘.géneros, N

codigos y canones que establecen la imagen fija y en movimiento, asi como'ias nerramientas

A R =
. als

indispensables para la lectura, formacién y creacion de estas.
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Propésito:

Desarrolle los conocimientos de fondo sobre el uso de la imagen como herramienta de lenguaje y
como forma de expresion para la creacion artistica, asi como de creacion a un nivel profesional,
que por ende, no limite si no que explore y motive la innovacion de procesos creativos para la
construccién de imagenes, tanto fijas como en movimiento y, que estos mismos conocimientos
permitan al alumnado desenvolverse de manera profesional y creativa en un contexto que hoy

dia, gracias a las tecnologias exige un nivel de creacién veloz y mecanico.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CG21. Capacidad de expresion y

comunicacion.

CG33. Compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacidn y de representacion
visual utilizados en la bidimensién y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica
en el plano y en el espacio logrando una obra de
arte con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente
las herramientas, medios y técnicas especificas a
fin de una mejor toma de decisiones,
congruentes con el discurso artistico con

compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Elementos constitutivos del lenguaje

cinematografico

1.1 Lenguaje cinematografico
1.2 Escala de planos

1.3 Angulaciones 9,

1.4 Movimientos de camaiz. !
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2. Edicion

3. Construccion espaciotemporal

4. Evolucion y aplicacién del lenguaje

cinematografico

2.1 Edicion lineal vs edicion no lineal
2.2 Elementos y herramientas de los programas

de edicion no lineal

3.1 Articulacion de espacio — tiempo
3.2 Tiempos cinematograficos

3.3 Ejes y construccion espacial

4.1 Constitucion del lenguaje cinematografico
4.2 El surgimiento del montaje
4.3 Incorporacion del sonido al montaje

4.4 Construcciones narrativas y no narrativas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios
Plenaria Debate
Ensayo Taller

Mapas conceptuales

()
()
()

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

(X)

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

Monografia

Practica reflexiva

Reporte de lectura

Tripticos

()
()
()

Exposicion oral

Otros

Estrategias de ensenanza sugeridas (Marque X)
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Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Presentacion oral (conferencia o ( X ) | Experimentacioén (practicas) (X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( X)) | Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ( X)

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO
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Licenciatura, Maestria y Doctorado en Artes Visuales, Disefio grafico, Cine o afines,
preferentemente con trayectoria en el campo de la imagen en movimiento (animacion, video,

web). Manejo de aplicaciones para la creacion y edicion de imagen en movimiento.

REFERENCIAS

Basicas:

Calinescu, Matei. (1991) Cinco caras de la modernidad. Modernismo, vanguardia, decadencia,

kitsch, posmodernismo. Madrid, Espafia: ED. Tecnos.

Garcia Canclini, Néstor. (1999) Culturas hibridas. Estrategias para entrar y salir de la

modernidad. México: ED Grijalbo.

E.H. Gombrich, J.Hochberg y M. Black. (2007) Arte percepcién y realidad. Barcelona, Espana:
Ed. Paidos.

Lukasc George. (1998) Polémica sobre realismo. Traduccion Floreal Mazza. Buenos Aires,

Argentina: Serie critica analitica Ed.

Pérez Carrefio Francisca. (1998) Los placeres del parecido. Icono y representacién. Buenos

Aires, Argentina: Ed. Visor

Hall, Edward T. (2003) La dimensién oculta. México: Ed. Siglo XXI.

Complementarias:

Benjamin, Walter. (1986) La obra artistica en la época de su reproducibilidad técnica.

Traduccion libre al espafiol de Beatrix Hoestettler. Madrid, Espana: Ed. Tecnos.

Web:

Penela José Ramoén (director de contenidos), (sff), “Trabajando con tipos. Tecnologia”,

[Online], Unos Tipos Duros, Barcelona. Disponible en:

http://www.unostiposduros.com/paginas/traba3e.html.
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Semestre 5
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Curaduria y gestién del arte |
Eje de formacion: En contexto

Semestre: 5

Elaborada por: Fecha de elaboracion:
Dr. Jesus Nieto Sotelo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales : unidad de de la
S: : : aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

GC19 1 2 3 4 Obligatoria Practico- Escolarizad
CPO1 tedrica a
0204

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Desarrolla conocimientos técnicos para trabajar de forma ordenada y progresiva. Conozca
los formatos estandar para documentar su obra tanto en fotografia como video. Aprenda a

seleccionar, editar y presentar de forma ordenada el material que se ha des arrollad+ durar ts % t

el ciclo basico.
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Emprenda una indagacion y reflexion sobre el cuerpo de trabajo de dos artistas

contemporaneos para contrastar sus resultados con sus intereses particulares.

Propésito:

Conoce los formatos mas usados para documentar obra y su posible uso en postulaciones

de becas, concursos y creacion de portafolios.

Identifique las medidas, pesos y caracteristicas de diversos materiales, tanto para ocuparlos

como piezas o para elementos museograficos y de embalaje.

Entiende cdmo se hacen y utilizan los elementos mas comunes del montaje: muros falsos,

mamparas, pedestal, iluminacién, vigas, tipos de luces entre otros.

Seleccione y edite todo el material visual que el alumnado tenga de sus cuatro semestres de
ciclo basico con el fin de que empiece a visualizar cuales son los temas que podrian

abordarse en sus creaciones.

Contraste el trabajo de dos artistas contemporaneos de interés personal y analizar si existen
similitudes entre los procesos de trabajo de los artistas y las preocupaciones intelectuales del

alumnado.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG16. Capacidad para identificar, plantear y | CE7 Fomenta el trabajo en equipo
resolver problemas. colaborativo inter, multi y transdisciplinario,

mediante el dialogo, cordialidad, el liderazgo

CG22. Participacidon con responsabilidad ejemplar, motivacién, con una  vision

social. prospectiva, para alcanzar metas comunes

. _ -~ y desarrollar procesos de promocion y
CG23. Capacidad para organizar y planificar | = _
_ difusiéon de la obra artistica en su contexto
el tiempo. _ o _
cultural a fin de un beneficio social con

CG24. Capacidad de trabajo en equipo. responsabilidad, paciencia y solidaridad.

2
R

g Y I

CG25. Habilidades interpersonales. CE9 Aplica la gestion y autoges’rlon en el

¢minio’ de

S
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culturales diversos.

CG26. Habilidades para trabajar en contextos

diversos campos, circuitos de consumo y
difusién que deriven en la realizacion de
proyectos artisticos, con la finalidad de
ampliar publicos culturales con valentia y

eficacia.

CE10 Crea proyectos de arte y educacién a
través de estrategias y métodos para
visibilizar la produccion artistica y generar el
interés de publicos no especializados con

independencia y profesionalidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

y embalaje.

escenarios.

contemporaneo.

4. Estudio de casos sobre

1. Presentacién y registro de convocatorias

para concursos, becas y portafolios.

2. Materiales ideales para creacion, montaje

3. Técnicas de montaje sobre distintos

arte

1.1 Portafolio de obra

2.1 Creacién de archivos, catalogos e

inventarios de objetos artisticos.

3.1 Recursos preventivos de conservacion y

embalaje de acuerdo al tipo de obra.

4.1 Las practicas expositivas.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

() | Nemotecnia

Estudios de caso

( X') |Analisis de textos

Trabajo colaborativo

( X') | Seminarios

264




Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura (X)
Tripticos () |Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de enseifianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacioén (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusién guiada ()

Estudio de Casos ( X') | Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X') | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacién previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () | Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, | ( ) | Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

265




wvETwsna
Letano pe Moasios

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Estudios de caso, trabajo

colaborativo, disefio de proyectos, analisis de

textos, reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y profesional en el area de la materia.

REFERENCIAS

Basicas:
Eco, Humberto. (2000) Kant y el ornitorrinco. Madrid, Espafia: Lumen.

Fernandez, Luis Alonso. (1999) Museologia y Museografia. Espana: Ediciones del
Serbal, S. A.

Maderuelo, Raso Javier. (2008) La idea de espacio en la arquitectura y el arte

contemporaneos, 1960-1989. Madrid, Espafia: Ediciones Akal.

O'doherty, Brian. (2000) Dentro del cubo blanco. La ideologia del espacio expositivo.
Espafia: Centro de Documentacion y Murcia. Estudios avanzados de Arte

contemporaneo.

Complementarias:
Dewdney, Andrew, Dibosa, David. (2012) Post Critical Museology: Theory and
Practice in the Art Museum. EUA: Routledge.

Vergo, Peter. (2000) The new museology. London, Inglaterra: Reaktion Bock.|
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:
Critica y analisis de textos de arte

contemporaneo |

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 5

Elaborada por:
Dra. Zaira Espiritu Contreras

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

TX20 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico - Escolarizad
CPO02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

aborden en las materias practicas del semestre.

Profundiza en el analisis de textos relacionados con el discurso y las probl:maticas del a'te

contemporaneo. La unidad de aprendizaje se ocupara de temas y problematicas que s =
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Propésito:

con el arte de nuestro tiempo.

Conoce y analice el discurso y las narrativas de la fotografia desde una perspectiva

interdisciplinaria. Analice y redacte textos criticos sobre ciertas problematicas relacionadas

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG9. Capacidad de comunicacién oral y

escrita.

CG11. Habilidades para buscar, procesar y

analizar informacion.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
histérico, econdmico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracion del otro como persona y

respeto a la diferencia.

CE6 Produce discursos criticos acerca de
las practicas artisticas contemporaneas a
través de textos fundamentados en la teoria
e historia del arte para divulgar el
conocimiento y fomentar la apreciacion de la
produccion artistica en la comunidad y asi
conservar el patrimonio cultural en la

sociedad, con actitud ética.

CES8 Analiza las caracteristicas del mercado
del arte, su dinamica y su marco legal,
mediante actividades de investigacion,
gestion y evaluacion | ética /de. I3s
necesidades reales del ¢scena

para lograr consolidars4’ s
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productores visuales y audiovisuales con

autonomia, iniciativa e integridad.

Contenidos
Bloques: Temas:
1. Reconocer y analizar los 1. Analisis de textos sobre las
diferentes conceptos del discurso del principales problematicas del arte
arte contemporaneo, visual contemporanea, visual audiovisual.

audiovisual.
2. Escritura de critica de textos y
analisis de textos. Temas vy

2. Ser capaz de desarrollar una vision .
problematicas del arte

critica de la practica del arte, visual i . .
contemporaneo, visual audiovisual.

audiovisual.
3. Obra, autor, contexto, circulacion e

3. Generar contenidos criticos de interdisciplinar.

diversas problematicas de | arte actual,

visual audiovisual. 4. Ensayo y critica del arte y la

perspectiva latinoamericana.
4. Establecer una visién interdisciplinaria 4.1 Desarrollo y analisis de textos
en la reflexion del arte de nuestro criticos.

tiempo, visual audiovisual.
5. Elaboraci6n de un ensayo

interdisciplinario sobre un tema
5. Profundizar en los diferentes especifico.

modalidades del discurso y de las
narrativas artisticas, visual

audiovisual.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE - B o L

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
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Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () | Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo () |Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo (X) |Taller (X)
Mapas conceptuales ( X') | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos () | Elaboracién de sintesis (X)
Mapa mental ( X)) | Monografia ()
Practica reflexiva ( X)) | Reporte de lectura (X)
Tripticos () | Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X)) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusién guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () |Método de proyectos ()
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos Exploracion de la web

() ()
Archivo () | Portafolio de evidencias ()
() ()

Ambiente virtual (foros, chat, correos, Enunciado de objetivo o

ligas a otros sitios web, otros) intenciones . % M, ,

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, iueqao
ol U= r

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras): S e Wil | N\ | /[Flgaadii
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CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del
Arte con énfasis en Arte Contemporaneo. Experiencia docente en Teoria e Historia del

Arte para artistas.

REFERENCIAS

Basicas:

Berman, M. (2005). Todo lo sodlido se desvanece en el aire. La experiencia de la

modernidad. México: Siglo XX.

Danto, A. (2010). Después del fin del arte. El arte contemporaneo y el linde de la

historia. Madrid, Espana: Paidds Estética.

Ruhrberg, Et. Al. (2012). Arte del siglo XX. Espafa: Taschen.

Shiner, L. (2007). La invencion del arte. Barcelona, Espana: Paidds Estética.
Complementarias:

Foster, H., Et. Al (2003). Arte desde 1900. Modernidad, antimodernidad,
posmodernidad. Madrid, Espafa: Akal.

Guasch, A. (2007). El arte ultimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo multicultural,
Alianza Editorial, Madrid. . 4
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Practica disciplinar basico (Dibujo)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas artisticas

contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Margarita Rosa Lara Zavala Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BAO1 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Profundiza en los elementos formales que componen la practica del dibujo, con un |

enfoque especializado en los comportamientos visuales del mismo, desde una mirada
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pensamiento grafico claro y ordenado.

histérica y de produccion. Estudiar simbolos, imagenes de otros artistas y bocetos en un

Propésito:

Comprende las distintas manifestaciones artisticas que se generan por medio del dibujo.

Identifique cuando el boceto adquiere una funcion de obra y no solo de planteamiento de

ideas, haciendo uso de los resultados en otras areas disciplinares.

Entiende los diversos conceptos que componen el dibujo desde la historia, como
herramienta disciplinar, el impacto que tiene en otras disciplinas y como forma de

pensamiento a través de experimentar, investigar y problematizar cada parte del dibujo.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica.

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

resolver problemas.

CG17. Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes.

CE11 Contrasta la creacién visual
mediante la habilidad de observacion
y de representacion visual utilizados
en la bidimensién y tridimension,
para asi alcanzar una mejor
expresion artistica en el plano y en el
espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con

sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico
creativo e innovador a través de la
exploracién de diversos materiales,
técnicas, soportes y metodologias
del area visual para su mejor dominio
disciplinar con coherencia e

integridad. 9, %

Contenidos
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Bloques:

Temas:

1. Comprender las distintas manifestaciones
artisticas que se generan por medio del

dibujo.

2. La dicotomia del dibujo: entre el boceto y la

obra.

3. Pensar con imagenes, reflexiones dibujadas.

4. Conceptos para una mejor percepcion del
dibujo.

1. Historia del dibujo.
1.1 El dibujo en la formacion de

imagenes.

1.2 La institucionalizacion del

dibujo.
1.3 Los estilos y las épocas.
1.4 El dibujo en el siglo XX.

1.5 El dibujo en nuestros dias.

2. El dibujo como elemento practico.
2.1 Creacion por medio del boceto.

2.2 La utilidad del dibujo segun su

idea.

2.3 El impacto del dibujo en otras

disciplinas.

3. Pensamiento grafico.
3.1 Leer imagenes.
3.2 Simbolos.
3.3 Icono, Iconografia e Iconologia

3.4 El sentido del dibujo.

4. Formas de abordar a la obra.

4.1 Equilibrio. . A

A,

4.1.1 La percepgiity ==
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4.1.2 Convencién rectangular.

41.3 Esquemas para dar

equilibrio.
4.2 Forma.
4.2.1 Aprender a ver formas.
4.2.2 Retorno al pasado.
4.2.3 Simplificacion.

424 La forma como

representacion.
4.2.5 Lineas y contornos.
4.2.6 Formas gestuales.
4.3 Espacio.
4.3.1 Forma y fondo.

4.3.2 Activacion del espacio

negativo.
4.3.3 El margen.
4.3.4 Niveles de profundidad.
4.3.5 Proyecciones.
4.4 Luz.

441 La experiencia del

fendmeno.
4.4.2 Luminosidad.
4.4.3 Sombras.

444 la luz como trazo y
espacio.

4.5 Color.
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4.51

color.

454

opacidad.

color.

4.5.6 Pigmentos y trazos

45.8

color.

Interpretaciones

4.6 Movimiento.
4.6.1 Secuencias.
4.6.2 Direccion.

4.7 Dinamica.

dinamismo.
4.7.3 Tension.

4.8 Proceso creativo.

Aspectos fisicos del

4.5.2 Temperatura del color.
4.5.3 Escalas cromaticas.

Transparencias y

4.5.5 Sensibilidad a la luz y el

4.5.7 Mezclas fisicas y 6pticas.

del

4.7.1 Movimientos inmoviles.

4.7.2 La expresidn genera

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo ( X') | Seminarios &)
Plenaria () |Debate
Ensayo () |Taller
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Mapas conceptuales

Ponencia cientifica

Disefo de proyectos

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

Monografia

Practica reflexiva

Reporte de lectura

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

Enunciado de objetivo o

intenciones

ligas a otros sitios web, otros)

Tripticos () |Exposicion oral
Otros
Estrategias de ensefanza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X )| Experimentacioén (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental
Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () | Discusién guiada ()
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () | Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
()

()

de roles, experiencia estructurada, diar

io reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

15%
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Entrega en tiempo y forma de trabajos 45%
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de 40%
proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines, con dominio en el dibujo académico
y formal asi como practica y experiencia docente en el dibujo por lo menos de tres afnos.

Experiencia profesional en el ramo de las industrias culturales.

REFERENCIAS

Basicas:

Antonio, J. (1972). La composicién en el dibujo y la pintura. Espafia: Ediciones Orbis.
Acha, J. (2009). Teoria del dibujo. Su sociologia y su estética. México: Ediciones
Coyoacan.

Complementarias:

Fiore, G. (1984). Curso de dibujo. Barcelona, Espana: Ediciones Orbis.

Calderon, F. J. (1983). Dibujo técnico industrial, 2 tomos. México: Editorial Porrua.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Practica disciplinar basico (Pintura)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Teérico-técnica

Area de conocimiento: Practicas artisticas

contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por:
Mtra. Ma. Cecilia Vazquez Gutiérrez

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:

Mtra. Margarita Rosa Lara Zavala Octubre 2020
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lépez
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BB02 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:
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medios pictoéricos.

Desarrolla de las habilidades técnico-practicas de las habilidades pictdricas basicas tales

como género, composicion, paleta de color, construccion de forma y fondo con diferentes

Propésito:

elementos pictéricos basicos.

Aplique, desarrolle y experimente, los diferentes recursos técnicos y compositivos de los

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de

actualizarse permanentemente.

aprender y

CG8. Capacidad creativa.

CG14. Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
CG16. Capacidad para identificar,

plantear y resolver problemas.

CG17. Capacidad de motivar y conducir

hacia metas comunes.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante
la habilidad de

representacién visual utilizados en la

observacion y de
bidimension y tridimension, para asi alcanzar
una mejor expresion artistica en el planoy en
el espacio logrando una obra de arte con
solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:
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1. Relacién entre forma y contenido. 1. Elegir un género
Investigacion sobre un tema especifico 1.1Trabajar bocetos, apuntes.
que implique composicién, eleccién de 12 Investigacion historica

color, formato y técnica. . .
’ y haciendo referencia a oftros

autores.

1.3Tener un marco conceptual que
permita decisiones técnicas como
formato, paleta, técnicas a
experimentar.
2. Composicion. Esquemas, reticula o .
P g 2. A partir de los bocetos hechos
perspectiva.
con acuarela, gouache o pastel,
empezar a trabajar la

composicion a través de:

2.1variaciones, series o
secuencias. 2.2Espacio positivo y

negativo

2.3 formas planas y volumen.

3. Color. Diferentes usos de color, .,
3. Construccion de formas a

experimentacion técnica para construir i .
través de la aplicacion del color

formas con color.
para crear planos o volumen.

Fondo y forma Escala y foco de atencion.
4. Resolver problemas de transparencia, 4. Transparencias, texturas,
yuxtaposicion, abstraccion y figuracion. densidades distintas. Construir

series ya sea con bocetos rapidos

o collages.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia | ('_ ) \ /¥
Estudios de caso ( ) [Analisis de textos (") '
Trabajo colaborativo (x) | Seminarios 7 ‘
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problemas)

Plenaria () |Debate ()

Ensayo () |Taller ( X)

Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos (x) | Elaboracion de sintesis ()

Mapa mental () | Monografia ()

Practica reflexiva (x ) | Reporte de lectura ()

Tripticos () |Exposicion oral ()

Otros

Estrategias de enseifianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (x ) | Experimentacién (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusién guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

Interaccién la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

Actividades generadoras de

informacioén previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

()

Archivo

Portafolio de evidencias

( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

()
()
() | Enunciado de objetivo o

intenciones

ligas a otros sitios web, otros)

()

de roles, experiencia estructurada, diar

io reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

o
o

Porcents

o

W Gl
ST
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Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes Visuales o afines con experiencia
profesional en el ramo de las industrias culturales; con dos afios de experiencia docente

a nivel licenciatura.

REFERENCIAS

Basicas:

Dondis, D.A. (2000). La sintaxis de la imagen, GG Disefio. Barcelona, Espafia:
Ediciones G.Gili, S.A. de C.V.

Godfrey, T. (2010). La pintura hoy. Barcelona, Espana: Phaidon.
Complementarias:

Bachelar, G. (1965). La poética del espacio. México: Fondo de Cultura Econémica.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacioén: Profesional

Taller disciplinar basico (Escultura)
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clav | Horas Horas Horas | Crédito Tipo de Caracter | Modalidad
e: tedrica | practica | totale s: unidad de de la
s: s: s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
BCO03 2 2 4 6 Optativa Practico - | Escolariza
CP02 Tedrica da
0206
Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:
Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes
ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Presentacion:
Dar los conocimientos basicos técnicos, a través de uso adecuado de herramientas, y /|

materiales, de los diferentes procedimientos especificos para la realizacion de objetos

A =
. als

tridimensionales.
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Propésito:

confeccion.

Conocer y aplicar las diferentes técnicas escultéricas asi como también el uso adecuado de
herramientas y materiales especificos. Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de realizar

objetos escultéricos sabiendo elegir el procedimiento y técnica mas adecuado para su

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

en la practica.

resolver problemas.

comunicacion.

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

cG21. Capacidad de  expresion vy

CE11 Contrasta la creacion visual mediante
la habilidad de observacion y de
representaciéon visual utilizados en la
bidimension y tridimension, para asi
alcanzar una mejor expresion artistica en el
plano y en el espacio logrando una obra de
arte con solidez compositiva con

sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo
e innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Técnicas y procedimientos

tridimensionales

basicos

1. Técnicas y procedimientos basicos

tridimensionales

1.1. Técnicas aditivés | A

<

1.2. Modelado
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2. Materiales y Herramientas

3. Maquinaria y equipos

para la  confeccion

tridimensionales

5. Seguridad industrial

6. Resguardo y embalajes

4. Planeacion y procedimientos especificos

de  objetos

2. Ceramica
2.1Técnicas sustractivas
2.2.Talla
3. Técnicas constructivas
3.1 Metales
3.2 Madera
3.3 Plasticos/ Resinas
3.4 Papel
3.5 Mixtos
3.6 Técnicas mixtas
3.7 Moldes y vaciados
3.8 Plasticos/Resinas
3.9 Textiles
3.10 Luz
3.11 Sonido
4.Materiales y Herramientas
4.1 Materiales naturales/artificiales
4.2 Caracteristicas basicas y usos

4.3 Herramientas manuales

5. Maquinaria y equipos
5.1 Maquinaria eléctrica, hidraulica.

5.2 Caracteristicas basicas y usos
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6. Planeacion y procedimientos especificos
para la confeccion de objetos

tridimensionales

6.1. Desarrollo y aplicacion de
meétodos especificos para confeccion

de objetos tridimensionales
6.2 Seguridad industrial

6.3 Elementos, procedimientos y

caracteristicas basicas
6.4 Resguardo y embalajes

6.5 Elementos, procedimientos y

caracteristicas basicas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()

Estudios de caso () |Analisis de textos ()

Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios ()

Plenaria () |Debate ()

Ensayo () |Taller (X)
()

Mapas conceptuales

Ponencia cientifica

Diseno de proyectos

( X') | Elaboracion de sintesis

Mapa mental

Practica reflexiva

( X') | Reporte de lectura

()
()
() | Monografia ()
()
()

Tripticos () | Exposicién oral
Otros
Estrategias de enseifianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X)| Experimentacién (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente )
Debate o Panel () |Trabajos de investigacion | [ %) . |1, . \7
documental
Lectura comentada ()
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Seminario de investigacion

Discusién guiada

Estudio de Casos

Organizadores graficos

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacién previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos Exploracion de la web ()
Archivo Portafolio de evidencias ( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

()
()
()

Enunciado de objetivo o

intenciones

()

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos parciales (Trabajo colaborativo,
disefio de proyectos, practica reflexiva y taller)
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 45%
40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Experiencia minima docente de dos anos a nivel licenciatura.

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes, con una amplia experiencia profesional y

docente en la escultura, sobre todo en los procedimientos técnicos radiciorjles.
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REFERENCIAS

‘ FA‘C U LTAD
o || EARTES

Basicas:

Forma,.

Kairos.

Wittkover, R. (1999). La escultura: procesos y principios. Madrid, Espafa: Alianza
Rudel, J. (1986) . Técnica de la escultura. México: Fondo de Cultura Econémica.
Complementarias:

Krauss, R. (1988). La escultura en el campo expandido, en La posmodernidad. Espana:

Marchan, F. S. (1990) Del arte del objeto al arte del concepto. Espafia: Akal.

L)
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar basico (Grafica)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Dr. Juan Carlos Bermudez Rodriguez. | Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Lic. Ana Lucia Rojas Mancera Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BD04 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

tradicionales a detalle.

El alumno conoce y domina las técnicas, herramientas y materiales las artes graficas |

Propésito:
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El alumno desarrolle habilidades de manera auténoma los procesos técnicos,
herramientas y materiales de las artes graficas a través de un recorrido tedrico practico

por las diversas areas que componen el universo de la grafica tradicional.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

resolver problemas.

CG21. Capacidad de expresion vy

comunicacion.

CE11 Contrasta la creacién visual
mediante la habilidad de observacion y de
representacion visual utilizados en la
bidimensién y tridimension, para asi
alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra
de arte con solidez compositiva con

sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico
creativo e innovador a través de la
exploracién de diversos materiales,
técnicas, soportes y metodologias del
area visual para su mejor dominio

disciplinar con coherencia e integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Calcografia.

1. Herramientas y técnicas directas.
1.1. Punta seca.

1.2. Buril

1.3. Mezzotinta

1.4. Impresién con método ir taglio.
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2. Planografia.

3. Serigrafia

2. Herramientas técnicas y mordientes de

las técnicas indirectas
2.1. Aguafuerte

2.2. Aguatinta

2.3. Barniz Blando
2.4. Manera al azucar.

2.5. Mixtos

3. Herramientas y técnicas de litografia.
3.1 Preparacion de la piedra.

3.2 Acidulacion.

3.3 Impresién planogréfica.

3.4. Algrafia.

3.5 Herramientas y técnica de serigrafia.
3.6 Positivos y transferencia fotosensible.

3.7 Impresién sobre papel y sobre textil.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () | Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X))
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis _ X))
Mapa mental () | Monografia

Practica reflexiva

( X)

Reporte de lectura
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Tripticos

()

Exposicion oral

()

Otros

Estrategias de ens

efanza sugeridas (Marque X)

problemas)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacioén (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusioén guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

Interaccion la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

() |Actividades generadoras de

informacioén previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

()

Archivo

( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

()
() |Portafolio de evidencias
()

Enunciado de objetivo o

ligas a otros sitios web, otros)

intenciones

()

de roles, experiencia estructurada, diar

io reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

parciales (Trabajo colaborativo, dis

Entrega en tiempo y forma de trabajos

proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%

eno de

Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes con experiencia docente minima dos afos,
creativa en dibujo y grabado y experiencia profesional en el ramo de las industrias

culturales, ademas de contar con experiencia en didactica de las artes.

REFERENCIAS

Basicas:

Boegh, H. (2004). Manual de grabado en hueco no toxico : Barnices acrilicos, pelicula
de fotopolimero y planchas solares y sus mordida. Granada, Espafia: Editorial
Universidad de Granada.

Catafal, Jordi y Oliva, Clara (2002). El grabado. Barcelona, Espana: Parramon
Ediciones S.A.

Kick, B et al. (2003). El grabado y la impresion. Guia completa de técnicas y procesos.

China: Blume.

Complementarias:

Alcala, José; Pastor, Jesus (1997). Procedimientos de transferencia en la creacion
artistica. Pontevedra Espafia: Diputacion de Pontevedra.

Osborne, P. (2010). El arte mas alla de la estética. Murcia, Espana: CENDEAC.
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IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar basico (Editorial)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestres:

5

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Lic. Ina Larrauri Cervantes Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BEO5 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

imagenes que lo acompanan.

Conoce e identifica que el disefio editorial es la estructura y composicion que forma a libros,
revistas, periodicos, catalogos, volantes, entre otros y que se enfoca de manera

especializada en la estética y disefio tanto del interior como del exterior de los textos e
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Propésito:

Obtiene una vision amplia e integradora de los procesos de disefno editorial. El disefo editorial
es la disciplina encargada de hacer que las publicaciones impresas o digitales tales como
libros, revistas y periddicos sean legibles, entendibles y atractivas. Este taller proporciona
conocimientos de disefio, maquetacion y composicion de publicaciones para que desarrolle

y genere productos editoriales impresos o digitales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG14. Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica.

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

resolver problemas.

CG21. Capacidad de expresion vy

comunicacion.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante
la habilidad de observacibn y de
representaciéon visual utilizados en la
bidimensién y tridimension, para asi
alcanzar una mejor expresion artistica en el
plano y en el espacio logrando una obra de
arte con solidez compositiva con

sensibilidad y originalidad.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo
e innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:
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1. ¢ Qué es el disefio editorial?

2. Estudio de caso: Revista y libro

3. Software

1.1 Funcion y objetivo del disefio editorial.

1.2 Tipos de publicaciones impresas. Libros,
revistas, periddicos, gacetas, carteles,

tripticos, portafolios y fanzines, entre otros.

1.3La produccion editorial en México

2.1 Partes que los componen

2.2 Tipos de publicaciones

3.1 InDesign y Photoshop: Herramientas

fundamentales de los programas

3.2 Interfaz grafica del programa: barras de

herramientas, paletas, menus, etc.

3.3 Configuracion, creacion y guardado de

documentos en Indesign
3.4 Paginas
3.5 Margenes, reglas y cuadriculas

3.6 Reticulas, cajas y marcos de texto,

columnas

3.7 Tamano de papel, pliegos
3.8 Paginas maestras

3.9 Uso de las capas

3.10 Introduccién al retoque
fotografico (Photoshop)

3.11 Interfaz grafica del programa: barras de

herramientas, paletas, menrus, etc. A

%

3.12 Creaciéon y guardado. .-de un.i. -

b

documento (JPG, TIFE

™~ ahy By N L T
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4. Tipografia

etc)

3.13 Tamano de imagen, resoluciéon de

imagen
3.14 Modos de color

3.15 Retoque y manipulacién de

imagenes

3.16 Fotomontajes

4.1 Familias tipograficas, partes de la letra,

cuerpo, tipos de letras

4.2 Como elegir tipografias. Tipos y estilos

mas adecuados para el disefio editorial

4.3 Cajas de texto (Texto maestro,

colocacion de texto)

4.4 Reglas basicas para el buen uso de la
tipografia: legibilidad, tamafios adecuados,
kerning, tracking, interlineados, separacion
silabica.

4.5 Aplicacion de Jerarquias (capitulares,
titulos, subtitulos, epigrafes, combinaciones

posibles.

4.6 Creacion de estilos de texto, estilos de

parrafo

5.1 Breve introduccion a la teoria del color
5.2 Biblioteca de muestras y aplicacion
5.3 Colores impresos vs cclores eripantala

5.4 Diferencias entre cu&ig




E

5. Utilizacion del color

directas

5.5 El color en las impression en offset, en

serigrafia y de manera digital

5.6 El color en publicaciones digitales
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

documental

Trabajo colaborativo (X) | Seminarios
Plenaria () | Debate
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) |Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicién oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X )| Experimentacioén (practicas) (X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)

Lectura comentada

Anteproyectos de investigacion

Seminario de investigacion

Discusién guiada

Estudio de Casos

Organizadores graficos

(Diagramas, etc.)

Foro

Actividad focal

Demostraciones

Analogias

Ejercicios practicos (series de

problemas)

Método de proyectos

Interaccion la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones
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Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas de artes visuales, disefio grafico, ciencias

de la comunicacion con conocimientos de los procesos editoriales.

REFERENCIAS

Basicas:

Balius, Andreu. (2003). Type at Work. Usos de la tipografia en el disefio editorial.
Barcelona, Espana: Ed. Index book.

Bhaskaran, Lakshmi. (2006). ¢ Qué es el disefio editorial?. Barcelona, Espafia: Ed.

Index book.

Buen Unna, Jorge de. (2013). Manual de disefio editorial. 32 ed. Gijon, Espana:
Ediciones Trea.

Samara, Timothy. (2004). Disefiar con o sin reticula. Barcelona, Espana: Ed. Gustavo
Gili.

Complementarias:

Eiseman, Leatrice. (2000). PANTONE, Guide to communicating with color. EUA:
Grafixpress LTD.

Haslan, Andrew. (2007). Creacion, disefio y produccion de libros. Barcelona, Espafa:
Ed. Blume.

Unger, Gerard. (2012). ¢ Qué ocurre mientras lees?. Tipografia y legibilidac. | 1

Valencia, Espafia: Ed. Campgrafic.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar basico (Fotografia)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por:
Mtro. Miguel Angel Ortega Bugarin
Actualizada por:

Mtra. Maria Eugenia Nufez Delgado

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:
Octubre 2020

Clave Horas Horas Horas

tedrica | practicas | totales

Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:

unidad de de la

R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
BF06 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes en la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

En esta UA se aborde de forma practica y tedrica, el uso de la camaia,|la té~-;nica

fotografica y la manipulacion de la imagen digital.
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Propésito:

Conoce e identifica las técnicas que interactian en el proceso fotografico para aplicarlo

de manera eficaz a su quehacer fotografico.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CGS5. de

actualizarse permanentemente.

Capacidad aprender 'y

CG8. Capacidad creativa.

CG10. Habilidades en el

tecnologia de la informacién y de la

uso de la

comunicacion.

CG14. Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
CG16. Capacidad para identificar,

plantear y resolver problemas.

CE11 Contrasta la creaciéon visual mediante
habilidad de

representaciéon  visual

la observacion 'y de

utilizados en la
bidimension y tridimension, para asi alcanzar
una mejor expresién artistica en el plano y en
el espacio logrando una obra de arte con
solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaije artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y
eficiente las herramientas, medios y técnicas
especificas a fin de una mejor toma de

decisiones, congruentes con el discurso

artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Fotografia digital

1. Fotografia digital
1.1 La camara y sus funciones, lentes y
Optica. } _
1.2 La exposicion: Velocidad,' d:afra;}.,ma L
e ISO. Bl s
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2. Teoria de la imagen

3. Revelado digital

4. Formatos de entrada y salida

1.3 La luz: Medicién, compensacion,
temperatura de color e histograma.

1.4 Flash e lluminacion externa

2. Teoria de laimagen
2.1 Composicion

2.2 Proceso creativo

3. Revelado digital
3.1 Formato jpg, tiff y png
3.2 Revelado Raw
3.3 Photoshop

4. Formatos de entrada y salida

4.1 Gestion de color
4.2 Profundidad de Color (bits por pixel)

4.3 Resolucion

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Mapas conceptuales

Trabajo colaborativo (X) | Seminarios
Plenaria () |Debate
Ensayo () |Taller

()

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

Monografia

Practica reflexiva

Reporte de lectura

Tripticos ( Exposicion oral
Otros B
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X) e )
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Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacioén (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X))
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusioén guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de (X)) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () | Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias (X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos, | ( X ) | Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 % A
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado an Artes, Fotografia o areas afines, contar con
experiencia profesional vinculada a la produccion fotografica y en el ramo de las

industrias culturales. Con experiencia docente de por lo menos dos anos.

REFERENCIAS

Basicas:
Newhall, Beaumont. (2002) Historia de la Fotografia. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.

Equipo Editorial. (1979) Enciclopedia practica de fotografia. Espafa: Salvat Editores.

Picaudé,Valérie & Arbaizar, Philippe. (2004) La confusién de los géneros en la

fotografia. Barcelona, Espana: Gustavo Gili.

Langford, Michael. (1990) La Fotografia. Paso a paso. Madrid, Espafia. Hermann

Bulme.

Freeman, Michael. (2000) Guia completa de: Fotografia. Espafia: Blume.
Complementarias:

Dubois, Philippe. (1986) El acto fotogréafico de la Representacion a la

recepcion. Barcelona, Espafa: Paidos.

Barthes, Roland. (1989) La camara Lucida. Barcelona, Espana: Paidés.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:
Taller disciplinar basico

(Postproduccion)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Sandra Margarete Loewe Greiner | Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Lic. Carla Ikom Pérez Di castro Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BGO7 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

en un sistema de edicién no lineal.

Explora la conformacion de la imagen en video digital, asi como los procesos de e

dicién

'

Propoésito:
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lineales.

Comprende cuales son los procesos que se llevan a cabo para generar la imagen digital,
asi como conocer a fondo los términos técnicos necesarios para entender a fondo la
imagen en video. Entiende como funcionan las camaras de video digitales, las diferencias
que existen entre aquellas caseras y las profesionales, y como sobreponerse a las

limitantes de las caseras. Explorar, mas a fondo, los procesos de edicion en sistemas no

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de

actualizarse permanentemente.

aprender y

CG8. Capacidad creativa.

CG10. Habilidades en el uso de la
tecnologia de la informacion y de la

comunicacion.

CG14. Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
CG16. Capacidad para identificar,

plantear y resolver problemas.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante
la habilidad de

representacién visual utilizados en la

observacion y de
bidimension y tridimension, para asi alcanzar
una mejor expresion artistica en el planoy en
el espacio logrando una obra de arte con
solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y
eficiente las herramientas, medios y técnicas
especificas a fin de una mejor toma de
decisiones, congruentes con el discurso

artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques: Temas:
1. Entender el funcionamiento de la | 1. Sensores
camara de video digital 2 Pixeles .

3. Patr6n de Bayer
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4. Resolucion

1.5 Codificacién

1.6 Contenedores y codecs

1.7 Muestreo de color y profundidad de bits
1.8 Espacios de color

1.9 Raw

1.10 Cuadros por segundo y velocidad de

obturacion

1.11 ISO nativo y sensibilidad a la luz

. . 2.1 Sistema de edicion no lineal
2. Practicar los procesos de edicion no ’

lineal caracteristicas y funcionamiento
2.2 Editar utilizando Shortcuts

2.3 Sincronizacién imagen — sonido
2.4 Revision y analisis del material

2.5 Construccion de una secuencia de ficcion

2.6 Construccion de wuna secuencia

documental

2.7 Trabajo con material de archivo

3.1 Planificacion del proyecto a realizarse

3. Realizar una practica de produccién y
adicién 3.2 Eleccion de camara, formato y ruta de
postproduccion

3.3 Grabacion del ejercicio

3.4 Edicidén del ejercicio
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

problemas)

Trabajo colaborativo (X) | Seminarios

Plenaria () | Debate

Ensayo () |Taller ( X)

Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis ()

Mapa mental () | Monografia ()

Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()

Tripticos () | Exposicién oral ()

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( x ) | Experimentacién (practicas) ( x)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (x)
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () | Discusién guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

Interaccion la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones
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Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado afin a la produccién cinematografica, productores de
cine, directores de cine, editores con experiencia en cine, post productores de cine,
egresados de escuelas de cine o con una amplia trayectoria en cualquiera de sus

ramas.

REFERENCIAS

Basicas:

Dopl, (2007) A call for digital printer lights. USA.

Reisz, Karl. (2010). La técnica del montaje cinematogréfico. PLOT.
Complementarias:

Peleshyan, Artavazd. (2011). Teoria del montaje a distancia. México: FICUNAM.

Sanchez, Rafael. (2012). Montaje cinematografico arte de movimiento. México: UNAM.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar basico (Sonido)

Contemporaneas

Semestre: 5

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Elaborada por:
Lic. Antonio R. Russek Martinez Abril 2014

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:

Fecha de revisién y actualizacion:

Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: : : aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BHO8 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Taller que explora el trabajo y desarrolla de sonido directo.

Propésito:
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Entiende el sonido como fendémeno fisico y los efectos que nos produce. Aprende y experimenta
los procesos de trabajo de captura de sonido directo en una produccion audiovisual. Conoce los
distintos tipos de grabadoras y micréfonos y sus usos. Brinda al alumno un acercamiento a los
principios fisicos del sonido, al conocimiento y utilizacion de los equipos, como también de las

actuales aplicaciones para la grabacion, edicion y procesamiento digital del audio.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG10. Habilidades en el uso de la tecnologia

de la informacién y de la comunicacion.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

resolver problemas.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Entender el sonido y los efectos que nos
produce

1.1El Sonido como fendmeno

1.2 Caracteristicas del sonido

1.3 Caracteristicas de los recintos: absorcion,

reflexion, reverberacion y € o i 3

1.4 Resonancia
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2. Conocer el equipo de grabacién de sonido

3. Experimentar los procesos de grabacién

sonora en locacion

4. Aplicar el conocimiento en un ejercicio de

grabacién de un ambiente sonoro

1.5 Codificacién

1.6 Como escuchamos

1.7 Procesos cerebrales de la audicion
1.8 La musica y el cerebro

1.9 Modos de audicién

2.1 Grabadoras

2.2 Profundidad de bits

2.3 Tasa de bits

2.4 Decibeles y saturacion

2.5 Canales

2.6 Mezcladoras

2.7 Micréfonos, clasificacion y usos

2.8 Lavaliers vs boom

3.1 Locaciones
3.2 MOS
3.3 Sonido de referencia

3.4 Proceso de grabacion durante la toma

4.1 Aplicar el conocimiento en un ejercicio de

grabacién de un ambiente sonoro
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos (X)) |Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X ) | Experimentacion (practicas) (X))
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)

documental
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos (X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () [Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefado).
Organizadores previos () | Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ; ¢X) W
Ambiente virtual (foros, chat, correos, (X)) |Enunciado de objetivo o H\_ L« \__ )
ligas a otros sitios web, otros) intenciones o] L ,/' dpEeondlit
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roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Ofra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria, Doctorado en Artes, Composicion o Arte sonoro, con reconocida
trayectoria artistica y con experiencia en produccion de audio para los medios,

experiencia docente e investigadora en temas de audio-acustica.

REFERENCIAS

Basicas:

Borwick, John. (1990) Microphones:Technology and Technique. Londres, Inglaterra:
Focal Press.

Chion, Michel, (1999). El sonido. Espafia: Paidés Comunicacion.
Complementarias:

Costa, José Manuel, (2010) Arte Sonoro. Espana: La Casa Encendida.

Everest & Pohlmann, (2009). Master Handbook of Acoustics. USA: McGrawHill,
Web:

http://mixonline.com/

http://www.artesonoro.org/

http://www.artesonoro.net/artesonoroglobal/artesonorohistoria.html

http://www.redasla.org/
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar basico (Cine)
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Amaranta Sanchez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
BI09C 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
P020 Tedrica a
206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Taller en el que se explora los principios basicos de la iluminacion en el trabajo cinematografico. _

Propoésito:
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determinadas.

Entende cdmo se utiliza la luz en la conformacién de la imagen cinematografica. Comprende y

experimente, como la luz y el color pueden producir ambientes, sensaciones y emociones

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG10. Habilidades en el uso de la tecnologia

de la informacién y de la comunicacion.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG16. Capacidad para identificar, plantear y

resolver problemas.

CE11 Contrasta la creacién visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos vy
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Conocer las propiedades fisicas de la luz y
su aplicacién en la creacion de una imagen

cinematica

2. Explorar y aplicar los distintos esquemas de

iluminacion

1. Reflexiéon
2. Refraccién
3. Difusién

4. Transmision

2.1 Esquemas de iluminacién
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3. Comprender las diferencias y estilos de

trabajo entre el blanco y negro y color

4. Aplicar los conocimientos al construir un

ejercicio audiovisual de ambiente luminico

2.2 lluminacién apropiada para distintos tamanos

de planos

2.3 lluminacion en el documental

2.4 lluminacion con luz natural

2.5 Luces practicas y verosimilitud en la imagen

2.6 Continuidad luminica

3.1 El uso del color para la transmisiéon de

emociones
3.2 El blanco y negro

3.3 El uso del color para generar una amplia

paleta de grises en el blanco y negro

4. Cineminuto de ambiente luminico

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia
Estudios de caso () |Andlisis de textos
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios
Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller

Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica

Disefio de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis
Mapa mental () | Monografia

Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura
Tripticos () |Exposicién oral

Otros

Estrategias de ensenanza sugeridas (Marque X)
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ligas a otros sitios web, otros)

intenciones

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacién (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X))
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X') | Enunciado de objetivo o ()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Cine o areas afines como- - predy

cinematografica, productores de cine, directores de cine, editores con @periuticia e
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cine, post productores de cine. Con experiencia en la docencia, investigacion y manejo

de plataformas tecnolégicas.

REFERENCIAS

Basicas:

Deleuze, Gilles. (1996) La imagen-tiempo, estudios sobre cine 2. Barcelona, Espaina:
Paidos.

Mundloch, Kate. (2010) Viewing Media Installation Art. USA: University if Minnesota
Press.

Web:

http://www.artemov.net/

http://expcinema.com

http://ubu.com/
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar basico (Narrativa

Audiovisual) Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Amaranta Sanchez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

BJ10 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Taller en el que explora las diversas posibilidades que otorga el lenguaje cinematografico

'v
%

Propoésito:

para un proyecto audiovisual creativo, considerando diversas disciplinas y calidas.
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Conoce las distintas areas artisticas en las que puede aplicarse el lenguaje audiovisual.
Experimente con diversas posibilidades de construccion audiovisual. Conoce las diversas
salidas que existen para la imagen cinematica, y las caracteristicas que generan en los

trabajos audiovisuales que son producidos para estas.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de

actualizarse permanentemente.

aprender vy

CG8. Capacidad creativa.

CG10. Habilidades en el uso de la
tecnologia de la informacion y de la

comunicacion.

CG14. Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
CG16. Capacidad para identificar,

plantear y resolver problemas.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante
la habilidad de

representacién visual utilizados en la

observacion y de
bidimension y tridimension, para asi alcanzar
una mejor expresion artistica en el plano y en
el espacio logrando una obra de arte con
solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y
eficiente las herramientas, medios y técnicas
especificas a fin de una mejor toma de
decisiones, congruentes con el discurso

artistico con compromiso ético.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Conocer cudles son aquellas ramas de
las artes en las que puede generarse un

trabajo audiovisual

1. Video danza
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salidas de la imagen cinematica, y

audiovisual para funcionar para ellas

audiovisual, que sera a eleccion

artistica lo elaborara.

caracteristicas que debe tener un trabajo

alumnado para qué salida y en qué rama

2. Entender cuales son las distintas | 2. Videoclip

las 2.1 Pantalla cinematografica

2.2 Pantalla televisiva
2.3 Pantalla en galeria
2.4 Pantalla en instalacion

2.5 Internet y redes sociales

3. Aplicar lo aprendido en un trabajo 3.1 Ejercicio audiovisual

del

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Lectura comentada

()

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos (X ) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicién oral ()
Otros

Estrategias de enseifianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X)| Experimentacién (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ) Vi .

documental o=

324




Seminario de investigacion () | Discusién guiada ()
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacién previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () | Exploracion de la web ()
Archivo () | Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, |( X )|Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego

de roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciado, Maestria o Doctorado en Artes, Medios audiovisuales o afines, con

experiencia en la docencia por lo menos de dos afos, e investigacion y manejo de

plataformas tecnolégicas.
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REFERENCIAS

Basicas:

Deleuze, Gilles. (1996) La imagen-tiempo, estudios sobre cine 2. Barcelona, Espafa:
Paidos.

Mundloch, Kate. (2010) Viewing Media Installation Art. USA: University if Minnesota
Press.

Web:

http://www.artemov.net/

http://expcinema.com

http://ubu.com/
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Semestre 6
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacioén: Profesional

Curaduria y gestién del arte |l
Eje de formacién: En contexto

Semestre: 6

Elaborada por: Fecha de elaboracion:
Dr. Jesus Nieto Sotelo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Reynel Ortiz Pantale6n Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales : unidad de de la
s: : : aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

CG27 1 2 3 4 Obligatoria Practico- Escolarizad
CPO1 tedrica a
0204

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Brinda los principales recursos de la gestion y organizacion del arte para la construccion de
portafolios de obra y su insercion en distintos medios de circulacion que les permita

profesionalizar su practica artistica.
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Propésito:

Conoce los principales recursos y estrategias para profesionalizar la practica artistica.
Identifique los elementos que integran un portafolio de obra que dé coherencia a su
produccion artistica sin importar la disciplina. Conoce los formatos y aplicaciones que se
utilizan para gestionar actividades artisticas, desde exposiciones hasta postulaciones.

Analice los soportes y espacios para la circulacion de la obra.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

social.

el tiempo.

CG24. Capacidad de trabajo en equipo.

CG25. Habilidades interpersonales.

culturales diversos.

CG28. Compromiso ciudadano.

CG22. Participacion con responsabilidad

CG23. Capacidad para organizar y planificar

CG26. Habilidades para trabajar en contextos

CE7 Fomenta el trabajo en equipo
colaborativo inter, multi y transdisciplinario,
mediante el didlogo, cordialidad, el liderazgo
ejemplar, motivacién, con una vision
prospectiva, para alcanzar metas comunes
y desarrollar procesos de promocién y
difusién de la obra artistica en su contexto
cultural a fin de un beneficio social con

responsabilidad, paciencia y solidaridad.

CE9 Aplica la gestion y autogestion en el
mundo de las artes a partir del dominio de
diversos campos, circuitos de consumo y
difusién que deriven en la realizacion de
proyectos artisticos, con la finalidad de
ampliar publicos culturales con valentia y

eficacia.

CE10 Crea proyectos de arte y educacion a
travées de estrategias y métodos para
visibilizar la produccion artistica,y gé,neral"e!
interés de publicos no e)er‘lcm._*cw con

independencia y profesichz:
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Contenidos

Bloques: Temas:

1. Conocer los principales recursos para | 1. Edicion de obra
profesionalizar la practica artistica. 1.1. Seleccién de obra
1.2. Portafolio artistico
1.3. Portafolio de obra en venta
1.4. Precio de la obra
1.5. Comisién
1.6. Avaluo

1.7. Certificado de autenticidad de obra

2. Portafolio de obra

2.1 Semblanza

2. ldentificar los elementos que integran

un portafolio de obra.
2.2 Curriculum Artistico

2.3 Statement
2.4 Registro de obra
2.5 Soportes fisicos y digitales

3. Conocer los formatos que se utilizan | 3- Formatos de aplicacion

para gestionar actividades artisticas. 3.1. Formatos de recepcion de obra

3.2. Solicitud de espacio para exposicion
3.3. Boletin de prensa

3.4. Cronogramas

3.5. Presupuestos

3.6.Carta de motivos (solicitar
residencia, posgrado, diplomado

ki
~ 4

etc.) % s LYE

3.7. Convocatorias
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la circulacién de la obra.

4. Analizar los soportes y espacios para

4. Circulacion de la obra

4 1 Plataformas virtuales

4.2 Nuevos formatos de exhibicion

4.3 Espacios independientes

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso ( X)) | Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X') | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura (X)
Tripticos () | Exposicion oral (X)
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacién (practicas) ()
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)
documental
Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()
Estudio de Casos ( X') | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal
Demostraciones () |Analogias
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos o5
problemas) >
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Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Estudios de caso, trabajo colaborativo,

disefio de proyectos, analisis de textos, reportes

de lectura, exposicién oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y profesional en el area de la materia.

REFERENCIAS

Basicas:

Rosell6 Cerezuela, David. (2007) Disefio y evaluacion de proyectos culturales. Espana:
Editorial Ariel.

Briones, G. (1995) Métodos y técnicas de investigacion. México: Trillas.

Cohen, Sandro. (2006) Redaccién sin dolor. Madrid: Planeta.

Nifo Morales, Santiago (editor). (2011) Reflexiones sobre la investigacion en, sobre y
para el campo de las artes. Bogota, Colombia: Universidad Distrital Francisco José}de
Caldas. \ b

Complementarias: o
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Guasch, Ana Maria. (2003) La critica del arte: historia, teoria y praxis. Barcelona, Espafna:
Ediciones del Sebal.

Rodriguez, Jaime Alejandro. (1999) Hipertexto y literatura: una batalla por el signo en
tiempos posmodernos. Bogota, Colombia: Ceja.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

contemporaneo Il

Unidad de aprendizaje:

Critica y analisis de textos de arte

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 6

Elaborada por:

Actualizada por:

Dra. Zaira Espiritu Contreras

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

TX28 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico - Escolarizad
CPO02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

se aborden en las unidades de aprendizaje practicas del semestre.

El alumno profundiza en analisis de textos relacionados con el discurso y las problematicas

del arte contemporaneo. La unidad de aprendizaje se ocupa de temas y p oblema‘cas q 12
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Propésito:

con el arte de nuestro tiempo.

Conoce y analiza el discurso y las narrativas de la fotografia desde una perspectiva

interdisciplinaria. Analiza y redacta textos criticos sobre ciertas problematicas relacionadas

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG9. Capacidad de comunicacién oral y

escrita.

CG11. Habilidades para buscar, procesar y

analizar informacion.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
histérico, econdmico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracion del otro como persona y

respeto a la diferencia.

CE6 Produce discursos criticos acerca de
las practicas artisticas contemporaneas a
través de textos fundamentados en la teoria
e historia del arte para divulgar el
conocimiento y fomentar la apreciacion de la
produccion artistica en la comunidad y asi
conservar el patrimonio cultural en la

sociedad, con actitud ética.

CES8 Analiza las caracteristicas del mercado
del arte, su dinamica y su marco legal,
mediante actividades de investigacion,
gestion y evaluacion | ética /de. I3s
necesidades reales del ¢scena

para lograr consolidars4’ s
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productores visuales y audiovisuales con

autonomia, iniciativa e integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1.-

diferentes conceptos del discurso del arte

Reconocer y analizar los

contemporaneo, visual audiovisual.

2.- Ser capaz de desarrollar una vision critica

de la practica del arte, visual audiovisual.

3.- Generar contenidos criticos de diversas

problematicas de | arte actual,, visual

audiovisual.

4.- Establecer una visién interdisciplinaria en
la reflexion del arte de nuestro tiempo, visual

audiovisual.

5.- Profundizar en los diferentes modalidades
del discurso y de las narrativas artisticas,

visual audiovisual.

1.- Analisis de textos sobre las principales
problematicas del arte contemporanea,

visual audiovisual.

2.- Escritura de critica de textos y analisis de
textos. Temas y problematicas del arte

contemporaneo, visual audiovisual.

3.-Obra,

interdisciplinar.

autor, contexto, circulacion e

4.- Ensayo y critica del arte y la perspectiva

latinoamericana.

4.1 Desarrollo y analisis de textos criticos.

5.- de

interdisciplinario sobre un tema especifico.

Elaboracion un ensayo

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso ( ) |Analisis de textos J (X").
Trabajo colaborativo () |Seminarios R
Plenaria () |Debate
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videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Ensayo (X) | Taller (X)

Mapas conceptuales ( X)) | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental ( X)) | Monografia ()

Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura (X)

Tripticos () | Exposicién oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () |Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

S0
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Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del Arte
con énfasis en Arte Contemporaneo. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para

artistas.

REFERENCIAS

Basicas:

Foster, H., ET AL. (2003). Arte desde 1900. Modernidad, antimodernidad, posmodernidad.
Madrid, Espana:Akal.

Garcia Canclini, N. (1990). Culturas hibridas. Estrategias para entrar y salir de la

modernidad. México: Grijalbo.

Guasch, A. (2007). El arte ultimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo multicultural. Madrid,

Espana: Alianza Editorial.

Wallis, B. (ed.) (2001). Arte después de la modernidad. Nuevos planteamientos entorno a

la representacion. Madrid; Espana: Akal.

Complementarias:

Rabanos, C. (2010). Arte actual. Espana: Universidad de Zaragoza.

Sontag, S. (2005). Sobre la fotografia. Madrid: Alfaguara.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar avanzado (Dibujo)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Margarita Rosa Lara Zavala Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AA01 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrico a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

al momento de desarrollar temas personales.

Taller en el que se determina de donde parten las ideas al realizar un proyecto de dibujo pgr medig‘ 4

de herramientas tanto de teoria, como técnica, para fortalecer el pensamiento critico y'1a mdagaciéh ‘ o

A =
. als
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Propésito:

Utilice materiales no convencionales para generar dibujos. Emplee su cuerpo, el paisaje, el

caminar, bordar, entre otras estrategias para hablar del dibujo.

Cree obras de dibujo por medio de tipografias, conceptualizando asi el valor del caracter como
imagen y no solo como letra, al mismo tiempo de generar imagenes a través de la enunciacion de

las mismas haciendo uso del lenguaje.

Desarrolle un proyecto sélido de dibujo con capacidad de conformar la obra del alumado y que sea
capaz de expandir los conocimientos obtenidos en cualquier otra disciplina donde pueda diferenciar

y aplicar el dibujo tanto como boceto, como propuesta o como obra.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse | CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
permanentemente. innovador a través de la exploracion de diversos

materiales, técnicas, soportes y metodologias del

CG8. Capacidad creativa. area visual para su mejor dominio disciplinar con

- , coherencia e integridad.
CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa. CE14 Crea obras visuales de calidad con

_ _ congruencia discursiva mediante proyectos
CG15. Capacidad para formular y gestionar
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
proyectos. ) .
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

CG20. Conocimiento sobre el 4rea de estudio | iNnovacion y originalidad.

y la profesion.

Contenidos

Bloques: Temas:

1. La escritura como dibujo. 1. Analogia entre el dibujo /13 escriiura.

1.1 Gramatica de la imag
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2. Dibujo como representacion.

3. Expansién de formas e ideas.

proyectos.

4. Concepto, contexto y propuesta de

1.2 Descontextualizacién de la tipografia.
2. Formas de representacion.

2.1 Dibujo de personajes.

2.2 Espacios abiertos y cerrados.

2.3 Formas organicas.

3. Dibujo expandido
3.1 Mas alla del soporte.

3.2 El dibujo como pensamiento.

4. Indagacion y produccion de temas.
4.1 Concepto: posibilidad de discusién.
4.2 Contexto: delimitacion del enfoque.

4.3 Propuesta: solucién al problema.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefo de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X ) |Reporte de lectura L) 500,
Tripticos ( ) |Exposicién oral e S
Otros ==
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Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacién (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%

Total
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" |FACULTAD

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes, Disefio o afines. Conocimiento general y dominio

de dibujo académico y formal, asi como practica y experiencia docente en el dibujo por lo

menos de tres afios. Experiencia profesional en el ramo de las industrias culturales.

REFERENCIAS
Basicas:
Antonio, J. (1972). La composicion en el dibujo y la pintura. Espafia: Paidén.

Acha, J. (2009). Teoria del dibujo. Su sociologia y su estética. México: Ediciones Coyoacan.

Complementarias:

Fiore, G. (1984). Curso de dibujo. Barcelona, Espafa: Ediciones Orbis.

Calderon, F. J. (1983). Dibujo técnico industrial, 2 tomos. México: Editorial Porrua.
Web:

www.art21.org/

www.ubuweb.com
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar avanzado (Pintura)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por:

Actualizada por:

Mtra. Ma. Cecilia Vazquez Gutiérrez

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:

Mtro. Sergio Gerson Zamora Lépez Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

ABO2 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

medios pictdricos.

Desarrolla de las habilidades técnico-practicas de las habilidades pictoricas,avanzadas, talss

como género, composicion, paleta de color, construccion de forma y fonao con diterentes

A =
. als
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Propésito:

diferentes montajes propios de la pintura.

Aplique, desarrolle y experimente, los diferentes recursos técnicos y compositivos de los

elementos pictéricos avanzados, asi como, entiende de que recursos se disponen para los

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo
e innovador a través de la exploraciéon de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su
desarrollo en el campo profesional del arte,

con versatilidad, innovacion y originalidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1.-Preparacion técnica:

2.-Investigacion:

1. Tener un marco conceptual que permita
decisiones técnicas como: formato, paleta,
técnicas a experimentar hasta tener soltura

en el trazo y seguridad en el uso del color.

1.1 Formatos y preparaci n de pypeles y

telas.
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3.-Color. Estrategias para el uso del color

4.-Montaje

1.2 colores, pinceles vy herramientas
necesarias. No uso de vinilicas. Conseguir
al menos los colores primarios y
secundarios, 0 y no gama basica para

trabajar durante todo el semestre.
2.1 bocetaje e investigacién sobre el tema
2.2 eleccion de formas y experimentacion

2.3 observacion y analisis de los

resultados2.4 Hacer ejercicios de:
2.4.1 Secuencias y series.

2.4.2 variaciones de Formato
2.4.3 aplicacién de color

2.4.4 fondo y forma, hasta conformar un

cuerpo de trabajo.

3.-Distintas técnicas y estrategias a la hora

de aplicar el color

4.- Entender qué tipo de montaje se requiere

para el trabajo realizado.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Mapas conceptuales

Trabajo colaborativo ( X') | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller
()

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

( X)

Elaboracion de sintesis /..
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Mapa mental

Monografia

Practica reflexiva

Reporte de lectura

Tripticos

Exposicion oral

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X ) | Experimentacién (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada ()

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () | Exploracién de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

()

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%
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FACULTAD

Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes Visuales o afines y experiencia profesional
en el ramo de las industrias culturales; con dos afios de experiencia docente a nivel

licenciatura.

REFERENCIAS

Basicas:
Dondis, D.A. (2000). La sintaxis de la imagen, Espana: Ediciones G.Gili, S.A. de C.V.
Godfrey, T. (2010). La pintura hoy. Espafia: Phaidon.

Complementarias:

Bachelar, G. (1965). La poética del espacio. México: Fondo de Cultura Econémica.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar avanzado (Escultura)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas
Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

ACO03 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

propios para la realizacion de objetos tridimensionales.

Desarrolla conocimientos basicos y técnicos, a través de uso adecuado de herramientas,

materiales, equipo, maquinaria y seguridad industrial especificas de los dife: rentes proced mento W/
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Propésito:

Conoce vy aplica las diferentes técnicas escultéricas, equipo y maquinaria especificas para la
confeccion de objetos tridimensionales. Al finalizar la unidad de aprendizaje, el alumnado sera
capaz de realizar objetos escultéricos sabiendo elegir los procedimientos técnicos y equipo

adecuado para la realizacion de objetos tridimensionales propios.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracidon de diversos
materiales, técnicas, soportes y metodologias del
area visual para su mejor dominio disciplinar con

coherencia e integridad.

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Técnicas y procedimientos avanzados

tridimensionales

2. Materiales y Herramientas Il

1. Técnicas y procedimientos avanzados

tridimensionales
1.1. Técnicas aditivas
1.2 Modelado Il

2. Ceramica ll

2.1Técnicas sustractivazii
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LY

3. Maquinaria y equipos Il

para la  confeccion

tridimensionales Il

4. Planeacion y procedimientos especificos

de  objetos

21 Tallall
3.1 Técnicas constructivas Il
3.1. Metales
3.2 Madera
3.3 Plasticos/ Resinas
3.4 Papel
3.5 Mixtos
3.6 Técnicas mixtas
3.7 Moldes y vaciados
3.8 Plasticos/Resinas
3.9 Textiles
3.10 Luz
3.11 Sonido
3.2 . Materiales y Herramientas Il
3.2.1 Materiales naturales/artificiales
3.2.2 Caracteristicas basicas y usos
3.2.3 Herramientas manuales
3.3. Maquinaria y equipos Il
3.3.1 Equipos especializados
3.3.2 CNC, laser, inyeccion, plasma y anexas.

3.3.3 Caracteristicas basicas y usos

4. Planeacion y procedimientos especificos para
la confeccion de objetos tridimensionales Il
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4.1. Desarrollo y aplicacion de métodos
especificos para confeccién de objetos

tridimensionales
5. Seguridad industrial Il
5. Seguridad industrial Il

5.1. Elementos, procedimientos vy
caracteristicas basicas
6. Resguardo y embalajes Il

6. Resguardo y embalajes |l

6.1. Elementos, procedimientos vy

caracteristicas avanzadas
7. Costos y presupuestos
7. Costos y presupuestos
7.1. Catalogo de conceptos
7.1.1. Insumos

7.1.2. Cotizacion

7.1.3. Calculo valor obra/proyecto

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefo de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia L ( ‘)
Practica reflexiva ( X ) |Reporte de lectura TN SR
Tripticos ( ) |Exposicién oral LT
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Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o () | Experimentacion (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)
Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje

Puntualidad y asistencia

Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

15%

Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines, con una amplia experiencia

profesional y docente en la escultura, sobre todo en los procedimientos técnicos

tradicionales. Experiencia minima docente de dos afos a nivel licenciatura.

REFERENCIAS

Basicas:

Wittkover, R. (1999). La escultura: procesos y principios. Madrid, Espafa: Alianza
Forma

Rudel, J. (1986) . Técnica de la escultura. México: Fondo de Cultura Econémica.
Complementarias:

Krauss, R. (1988). La escultura en el campo expandido, en La posmodernidad. Espaia:
Kairos.

Marchan, F. S. (1990) Del arte del objeto al arte del concepto. Espafia: Akal.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacioén: Profesional

Taller disciplinar avanzado (Gréfica)
Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Fecha de elaboracion:
Abril 2014

Elaborada por:

Dr. Juan Carlos Bermudez Rodriguez

Actualizada por:

Fecha de revisién y actualizacion:

Lic. Ana Lucia Rojas Mancera Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

ADO04 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

del arte contemporaneo.

contextualice el uso de las técnicas tradicionales y experimentales de la grafica en e! universo
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Propésito:

Conozca técnicas y conceptualmente el campo expandido de la grafica a través de la

aplicacion mixta, combinada y tridimensional de los procesos graficos tradicionales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
dominio disciplinar con coherencia e

integridad.

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su
desarrollo en el campo profesional del arte,

con versatilidad, innovacion y originalidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Gréfica digital.

2. Técnicas mixtas y combinadas.

1.1. Plataformas de disefo digital.
1.2. Impresion.

1.3. Corte.

2.1. Técnicas grafcas mix acon spportes y

matrices tradicionales.
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3. El campo expandido de la grafica.

2.2. Técnica mixta con soportes y matrices

alternativas.

3.1 Grafica con posibilidades
tridimensionales.
3.2 Gréfica instalatoria.
3.3 Grafica en movimiento.
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) |Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.) i Vi )
Foro () |Actividad focal ' ‘
Demostraciones () |Analogias




Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines, con experiencia docente minima

dos afios, creativa en dibujo y grabado y experiencia profesional en el ramo de las

industrias culturales, ademas de contar con experiencia en didactica de las artes.

REFERENCIAS
Basicas:
Boegh, H. (2004). Manual de grabado en hueco no toxico: Barnices acrilicos, pelicula

de fotopolimero y planchas solares y sus mordida. Granada, Espafa: Editorial
Universidad de Granada.

Catafal, Jordi y Oliva, Clara (2002). El grabado. Barcelona, Espafa: Parranién
Ediciones S.A. N Sfe=
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Kick, B et al. (2003). E/ grabado y la impresién. Guia completa de técnicas y procesos.

China: Blume.

Complementarias:

Alcala, José; Pastor, Jesus (1997). Procedimientos de transferencia en la creacion
artistica. Pontevedra, Espafna: Diputacion de Pontevedra.

Osborne, P. (2010). El arte mas alla de la estética. Murcia, Espana: CENDEAC.

Krauss, Rosalind, La escultura en el campo expandido, en La posmodernidad. Espafia:
Ed. GG
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IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Taller disciplinar avanzado (Editorial)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Lic. Ina Larrauri Cervantes Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AEQ05 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

acompafian.

Conoce el diseno editorial que es la estructura y composicién que forma a libros, revistas,
periodicos, catalogos, volantes, entre otros y que se enfoca de manera especializada en la

estética y disefio tanto del interior como del exterior de los textos e imagenes que lo

Propésito:
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Obtiene una vision amplia e integradora de los procesos de disefo editorial. El disefio editorial
es la disciplina encargada de hacer que las publicaciones impresas o digitales tales como
libros, revistas y peridodicos sean legibles, entendibles y atractivas. Proporcione
conocimientos de disefio, maquetacién y composicion de publicaciones para desarrollar y

generar productos editoriales impresos o digitales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CE12 Emplea un lenguaje plastico creativo
e innovador a través de la exploracion de
diversos materiales, técnicas, soportes y
metodologias del area visual para su mejor
coherencia e

dominio disciplinar con

CG12. Habilidad para el trabajo en forma
) integridad.
colaborativa.

. . CE14 Crea obras visuales de calidad con
CG15. Capacidad para formular y gestionar o _ _
congruencia discursiva mediante proyectos
proyectos. _
artisticos adecuados para fortalecer su

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio | desarrollo en el campo profesional del arte,

con versatilidad, innovacion y originalidad.

y la profesion.

Contenidos

Bloques: Temas:

1. Formatos y tipos de papel 1.1 Tipos y tamafios de papel

1.2Tipos de encuadernacion

1.3 Tamanos de papel imprimibles en
México

1.4 Sistemas de impresién y tipos de

acabados
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2. Introduccion a la pre prensa

2.1Formacion de  archivos para
impresion

2.2Sangrados, rebases y marcas

2.3Folios

2.4Tratamiento de imagenes (fotografia
o ilustracion).

2.5Exportacién a PDF

2.6Empaquetado

3. Apuntes finales

3.1 Distribucion y cotizacion
3.2 Los desafios del disefio editorial en la

actualidad

4. Presentacion de proyectos finales

4.1 Entender, concebir, disefiar, desarrollar

y concluir el producto editorial final.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo (x) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (x)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos ( x) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X)) | Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de enseianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o

exposicion) por parte del docente

(x)

Experimentacion (practicag) |
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Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X))
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada ()

Estudio de Casos ( x) | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de (x) | Método de proyectos (X))

problemas)

Interaccién la realidad (a través de (x) | Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias (X))

Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X ) | Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes, Disefio o afines. Contar con conocimientos

previos de las areas de artes visuales, disefio grafico, ciencias de la comunicegion. | % :

Comprender y poseer conocimientos de los procesos editoriales y capacidad para guiar

al alumnado en la elaboracion de las propuestas de proyectos editoriales_{',, P No| /
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REFERENCIAS

Basicas:

Ambrosse, Gavin y Paul Harris. (2001). Impresién y acabados. Barcelona. Espana:

Ed. Parramon.

Blasco Soplon, Laia. (2011). Sobre impresion de la pantalla al papel y viceversa.

Barcelona, Espaina: Ed. Index Book.

Gatter, Mark. (2011). Manual de impresién para disefiadores graficos. Barcelona,

Espafa. Ed. Parramon.

Studio 7.5. (2003). Colores digitales para internet y otros medios de comunicacion.
Barcelona, Espana. Ed. Index Book.

Complementarias:

Eiseman, Leatrice. (2000). PANTONE, Guide to communicating with color. EUA:
Grafixpress LTD.

Haslan, Andrew. (2007). Creacion, disefio y produccion de libros. Barcelona,

Espaina: Ed. Blume.

Zapaterra, Yolanda. (2008). Disefio editorial. Periodicos y revistas. Barcelona,

Espafa: Ed. Gustavo Gili.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Facultad de Artes

Unidad académica:

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar avanzado (Fotografia)
Eje de formacion: Tedrico -Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Mtro. Miguel Angel Ortega Bugarin Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Mtra. Maria Eugenia Nurfez Delgado Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AF06 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

produccion de un proyecto fotografico.

Aborda de forma practica y tedrica lo relacionado a la fotografia en estudi’ y localion pera
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Propésito:

Desarrolle las practicas fotograficas en estudio y locaciones, aplique técnicas avanzadas de

edicion y considere los formatos de salida para produccion de un proyecto fotografico creativo

de alta calidad.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE13 Aplica un lenguaje artistico
audiovisual mediante el estudio de soportes
analogos y digitales para usar de manera
eficaz y eficiente las herramientas, medios y
técnicas especificas a fin de una mejor toma
de decisiones, congruentes con el discurso

artistico con compromiso ético.

CE15 Disefa y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos
para la construcciéon de obras o productos

audiovisuales de calidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Retrato fotografico

1.1 Antecedentes del retrato
1.2 Optica, encuadre y composicion
1.3 Contratos y manejo de modelos
1.4 El estudio fotografico

1.5 lluminacion natural y artificial
1.6 Foto editorial ). A

1.7 Locacion
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2. Producto

3. Produccion de proyecto

4. Salidas de la imagen

2.1 Fotografia comercial
2.2 Propiedades de la luz
2.3 lluminacién creativa

2.4 Teoria del color

2.5 Bodegon, cristaleria, comida fria y

caliente, objetos volados, splash

2.6 Reproduccion de obra de arte

3.1 Presupuesto

3.2 Derechos de autor

4.1 Impresion fina
4.2 Papeles y superficies

4.3 Creacion de portafolio

4.4 Exposicién y montaje

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios
Plenaria Debate
Ensayo Taller

Mapas conceptuales

Ponencia cientifica

Disefio de proyectos

)
)
)
)

T T AN~

X

Elaboracion de sintesis

Mapa mental

(

Monografia

Practica reflexiva

—

Reporte de lectura

Tripticos

)
X)
()

Exposicion oral

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X) ' =
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problemas)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacién (practicas) ( X)

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X))
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de (X)) | Método de proyectos (X))

Interaccién la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disenado).

() |Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

()
()

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

( X ) | Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO
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Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes visuales o afines. El docente debera contar
con experiencia profesional vinculada a la produccion fotografica y en el ramo de las

industrias culturales. Con experiencia docente de por lo menos dos anos.

REFERENCIAS

Basicas:

Scharf, Aaron. (2005) Arte y fotografia. Espana: Alianza Editorial.
Orozco, Oscar. (2009) Fotografia y Video en Internet. México: Alfaomega.

Bann, David & Gargan, John. (1992) Cémo Corregir Pruebas en Color. México: Gustavo
Gili.

Marshall, Hugh. (1990) Diserio Fotografico: Como preparar y dirigir fotografias para el

diserio grafico. Barcelona, Espafa: Gustavo Gili.

Complementarias:
Batchen, Geoffrey. (2004) Arder en Deseos: La Concepcion de la Fotografia. Barcelona,
Espafa: Gustavo Gili

Fontcuberta, Joan. (1990) Fotografia: Conceptos y Procedimientos. Una Propuesta

metodolégica. Barcelona, Espafa: Gustavo Gili.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:
Taller disciplinar avanzado

(Postproduccion)

Ciclo de formacion: Profesional

Eje de formacion: Tedrico -Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por:
Mtra. Sandra Margarete Loewe Greiner
Actualizada por:

Lic. Carla Ilkom Pérez Di castro

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revisién y actualizacion:
Octubre 2020

Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AGO7 2 2 4 6 Optativas Practico- Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Manipula digitalmente material audiovisual mediante el uso de software de zdicion.

Propésito:
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BRI RS
a

UNvERsnan AuTonoma e
L1400 e Moasios

realice un demo reel profesional.

Identifique los softwares que se ocupan en la post produccion digital, aplique correccién de color a
piezas audiovisuales y transiciones, conoce las distintas carpetas de efectos y qué se puede lograr

con ellos, realice graficos en movimiento, simule entornos 3D, hace animacién de marionetas,

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas

creativas e innovadoras mediante el uso de
proyectos. ) _ o
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
CG20. Conocimiento sobre el 4rea de estudio | /@ construccion de obras o productos
y la profesion. audiovisuales de calidad.
Contenidos
Bloques: Temas:

1. Identificar el software y sus componentes

basicos.

2. Aplicar correccion de color en la post

produccion de la imagen en movimiento.

1.1 Software y compatibilidad
1.2 Preparar archivos

1.3 Cuadros clave

2.1 Correccioén de color
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3. Emplear cambios de imagenes dentro de

una secuencia.

4. Reconocer distintas carpetas de efectos.

5. Producir graficos en movimiento con el

complemento tipografico.

6. Representar un entorno 3D a partir de

planos 2D con movimiento de camara.

7. Construir marioneta en 2D y animar sus

piezas con diferentes métodos.

8. Manipular material audiovisual con efectos

digitales.

9. Aprovechar los conocimientos adquiridos

para elaborar un portafolio de trabajo

audiovisual con resultado profesional

3.1 Transiciones

4 1 Distorsiones
4.2 Desenfoques
4.3 Generadores

4 .4 Simuladores

5.1 Texto en movimiento

5.2 Motion graphics

6.1 Multiplano y camara 3D

6.2 Simuladores de 3D

7.1 Marioneta con piezas emparentadas

7.2 Pines de deformacion

8.1 Pantalla verde

8.2 Tracking

9.1 Demo reel

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos B A

Trabajo colaborativo

(X)

Seminarios

Plenaria

()

Debate
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Ensayo () |Taller (X)

Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos ( X)) | Elaboracion de sintesis ()

Mapa mental () | Monografia ()

Practica reflexiva (X ) | Reporte de lectura ()

Tripticos () | Exposicién oral ()

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) (X))

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X))
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusioén guiada ()

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

( X)

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje’

Puntualidad y asistencia
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Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes visuales o afines La experiencia del docente
debe estar ligada a la produccion cinematografica, productores de cine, directores de
cine, editores con experiencia en cine, post productores de cine, egresados de escuelas

de cine o con una amplia trayectoria en cualquiera de sus ramas.

REFERENCIAS

Basicas:

Dopl, (2007) A call for digital printer lights. USA.

Reisz, Karl. (2010). La técnica del montaje cinematografico. PLOT.
Complementarias:

Peleshyan, Artavazd. (2011). Teoria del montaje a distancia. México: FICUNAM.

Sanchez, Rafael. (2012). Montaje cinematografico arte de movimiento. México: UNAM.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar avanzado (Sonido)
Eje de formacion: Tedrico -Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Antonio R. Russek Martinez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AHO08 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Explora los procesos de preproduccion, disefio y postproduccion sonora.

Propésito:
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BRI RS
a

UNvERsnan AuTonoma e
Letano pe Moasios

conocimiento en una pieza sonora.

Comprende cémo la realizacién de una pieza sonora comprende de distintas etapas, que van de
la preproduccion hasta la postproduccion. Entiende el concepto de disefio sonoro y los elementos

que conforman una buena pista sonora. Conoce los procesos de postproduccion sonora. Aplica el

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

Contenidos

Bloques:

Temas:
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-y - F FACULTAD
= ot ART.E:

1. Conocer qué es el disefio sonoro y como se | 1.1 El disefio sonoro
conforma 1.2 Elementos de la pista sonora
1.3 Dialogos

1.4 Incidentales

1.5 Efectos

1.6 Ambientes

1.7 Musica

1.8 Lectura de guién

1.9 Preproduccién

2.1 Armado de pistas
2.2 Edicién del sonido directo

2. Explorar los procesos de postproduccion 2.3 Limpieza de didlogos

sonora
2.4 Grabacion y edicion de sonidos incidentales
2.5 Grabacion y edicién de sonidos ambientales
2.6 Doblaje de voces

2.7 Edicion de la musica

2.8 Mezcla o regrabacién

2.9 Entregas

3.1 Construccion de una obra sonora

3. Aplicar el conocimiento en un ejercicio de

construccion de una pista sonora
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

ligas a otros sitios web, otros)

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios
Plenaria () |Debate
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X)) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicién oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacioén (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)

documental
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ( X)
Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () [|Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () |Exploracion de la web
Archivo () |Portafolio de evidencias
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X)) | Enunciado de objetivo o

intenciones
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roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes visuales o afines. Compositor o artista
sonoro con reconocida trayectoria artistica y con experiencia en produccion de audio para

los medios, experiencia docente e investigadora en temas de audio-acustica.

REFERENCIAS

Basicas:

Borwick, John. (1990) Microphones:Technology and Technique. Londres, Inglaterra:
Focal Press.

Chion, Michel, (1999). El sonido. Espafia: Paidés Comunicacion.
Complementarias:

Costa, José Manuel, (2010) Arte Sonora. Espana: La Casa Encendida.

Everest & Pohlmann, (2009). Master Handbook of Acoustics. USA: McGrawHill,
Web:

http://mixonline.com/

http://www.artesonoro.org/

http://www.artesonoro.net/artesonoroglobal/artesonorohistoria.html

http://www.redasla.org/
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar avanzado (Cine)
Eje de formacion: Tedrico -Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Amaranta Sanchez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
AlI09C 2 2 4 6 Optativa Practico- Escolarizad
P020 Teorica a
206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

desde la preproduccién hasta la postproduccion.

Explora la conformacion de un proceso de trabajo fotografico para un proy ‘ecto cmematr‘q'aflco ?|
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Propésito:

Comprende los procesos de trabajo que lleva a cabo un fotégrafo de cine para la conformacion de
la imagen de un proyecto audiovisual. Conoce el trabajo que se realiza en cada una de las etapas

de la realizacién de una pelicula, desde la preproduccion hasta la postproduccion.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas

creativas e innovadoras mediante el uso de

proyectos. ) . o
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
CG20. Conocimiento sobre el area de estudio | /&8  construccion de obras o  productos
y la profesion. audiovisuales de calidad.
Contenidos
Bloques: Temas:

1. Preproduccién

1.1 Lectura de guion
1.2 Propuesta fotografica
1.3 Trabajo en conjunto con el director
1.4 Trabajo en conjunto con el director de arte
1.5 Seleccion del equipo
1.6 Opticas y su lenguaje

1.7 Analogo vs digital o=
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[ FACULTAD

2. El rodaje

3. Postproduccion

4. Aplicar los conocimientos al construir un
ejercicio audiovisual de ambiente luminico
narrativo

1.8 Fuentes de iluminacion
1.9 Tramoya

1.10 Conformacion del departamento de

fotografia

1.11 Plantillas de iluminacioén

2.1 Metodologia de rodaje
2.1.1 Rodaje de ficcion
2.1.2 Rodaje de documental

2.2 Departamento de fotografia,

responsabilidades y limitaciones
2.3 Encuadre y composicion
2.4 Operacion de camara

2.5 Reportes de fotografia
3.1 Espacios de color
3.2 LUTs

3.3 Trabajo con el colorista

4. Cineminuto de ambiente luminico narrativo
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

Analisis de textos

documental

(

() (
Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios (
Plenaria () |Debate (
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X)) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicién oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X)) | Experimentacion (practicas) (X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ( X)

Lectura comentada

Anteproyectos de investigacion

Seminario de investigacion

Discusién guiada

Estudio de Casos

Organizadores graficos

(Diagramas, etc.)

Foro

Actividad focal

Demostraciones

Analogias

Ejercicios practicos (series de

problemas)

Método de proyectos

Interaccion la realidad (a través de

especialmente disefiado).

videos, fotografias, dibujos y software

Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

ligas a otros sitios web, otros)

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

Enunciado de objetivo o

intenciones

382




roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes visuales o afines. La experiencia del docente
debe estar ligada a la produccion cinematografica, productores de cine, directores de
cine, editores con experiencia en cine, post productores de cine, egresados de escuelas
de cine o con una amplia trayectoria en cualquiera de sus ramas. Con experiencia en la

docencia, investigacion y manejo de plataformas tecnolégicas.

REFERENCIAS

Basicas:

Deleuze, Gilles. (1996) La imagen-tiempo , estudios sobre cine 2. Barcelona, Espafia:
Paidos.

Mundloch, Kate. (2010) Viewing Media Installation Art. USA: University if Minnesota
Press.

Web:

http://www.artemov.net/

http://expcinema.com

http://ubu.com/
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional

Taller disciplinar avanzado (Narrativa

Audiovisual) Eje de formacion: Tedrico -Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas
Contemporaneas

Semestre: 6

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Lic. Amaranta Sanchez Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

AJ10 2 2 4 6 Optativa Practico - Escolarizad
CP02 Tedrica a
0206

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

desde el guion hasta la edicion.

Esta unidad de aprendizaje ahonda en el lenguaje cinematografico y su aplicacion para diversas

obras audiovisuales, entendiendo mas a fondo los procesos de conformacior; dal discprso n_’arrativo? 4
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Propésito:

las técnicas de la ficcion y el documental.

Aplique el lenguaje cinematografico a un discurso especifico, entendiendo las necesidades de cada
proyecto y sus posibilidades narrativas. Aprende el trabajo de guion y lo que comprende la escritura

de un proyecto audiovisual. Reflexione acerca de la puesta en escena y puesta en camara. Conoce

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas

creativas e innovadoras mediante el uso de

proyectos. . _ o
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
CG20. Conocimiento sobre el area de estudio | /&8 ~ construccion de obras o  productos
y la profesion. audiovisuales de calidad.
Contenidos
Bloques: Temas:

1. Aprender y aplicar la escritura de guion,

tanto de ficcion como documental

1.1 Premisa
1.2 Estructura
1.3 Personajes
1.4 Dialogos

1.5 Seleccion de la rea dad a fiipar y 3! .punt&

de vista narrativo en e:cogumental
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del

cinematografico en obras cinematograficas

2. Entender el uso lenguaje

3. Aplicar lo aprendido en una carpeta, que
puede ser de un proyecto de ficcion o

documental, a eleccion del alumado.

1.6 Guion y escaleta documental

2.1 Lectura de guion

2.2 Andlisis de realizacion y texto del director
2.3 Puesta en camara y puesta en escena
2.4 Técnicas y herramientas del documental

2.5 El documental, la ficcién y el docuficcion

3.1 Carpeta de proyecto

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ( X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () |Trabajos de investigacion | | W ()

documental - =l " .
Lectura comentada ( ) | Anteproyectos de investi_c;jif N7l NP it
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Discusién guiada

Seminario de investigacion ()
()

Estudio de Casos

Organizadores graficos

(Diagramas, etc.)

ligas a otros sitios web, otros)

intenciones

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ( X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X ) | Enunciado de obijetivo o ()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de
proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

plataformas tecnolégicas.

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes visuales, Medios audiovisuales o afines con

experiencia en la docencia por lo menos de dos anos, e investigacién y manejo de
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R RS |FACULTAD
..“.?,. - o | [EARTES
REFERENCIAS

Basicas:

Deleuze, Gilles. (1996) La imagen-tiempo, estudios sobre cine 2. Barcelona, Espana:
Paidos, Barcelona.

Mundloch, Kate. (2010) Viewing Media Installation Art. USA: University if Minnesota
Press.

Web:

http://www.artemov.net/

http://expcinema.com

http://ubu.com/
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http://ubu.com/

Semestre 7
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Curaduria y gestién del arte
Eje de formacion: En contexto

Semestre: 7

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Celia Fontana Calvo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

GC35 1 2 3 4 Obligatoria Practico- Escolarizad
CEO1 tedrica a
0204

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

la conceptualizacion y en la realizacién de la obra.

Lleva a cabo un proyecto colectivo de creacion a partir de un enfoque interdisciplinario a partir

de una problematica del arte actual. El taller propondra diversas formas de colaboracién en
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Propésito:

Elabore un plan de trabajo en grupo para la realizacion de una obra especifica a partir de una
problematica del arte actual. Establecer un proceso de analisis y discusiéon que refleje el
caracter transdisciplinario e interdisciplinario en la conceptualizacién de la obra. Establecer

criterios de analisis formales y conceptuales en el proceso de la investigacion.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

social.

el tiempo.

CG24. Capacidad de trabajo en equipo.

CG25. Habilidades interpersonales.

culturales diversos.

CG22. Participacion con responsabilidad

CG23. Capacidad para organizar y planificar

CG26. Habilidades para trabajar en contextos

CE7 Fomenta el trabajo en equipo
colaborativo inter, multi y transdisciplinario,
mediante el didlogo, cordialidad, el liderazgo
ejemplar, motivacién, con una vision
prospectiva, para alcanzar metas comunes
y desarrollar procesos de promocion y
difusién de la obra artistica en su contexto
cultural a fin de un beneficio social con

responsabilidad, paciencia y solidaridad.

CE9 Aplica la gestion y autogestion en el
mundo de las artes a partir del dominio de
diversos campos, circuitos de consumo y
difusién que deriven en la realizacion de
proyectos artisticos, con la finalidad de
ampliar publicos culturales con valentia y

eficacia.

CE10 Crea proyectos de arte y educacion a
travées de estrategias y métodos para
visibilizar la produccion artistica y generar el
interés de publicos no es_ge‘cializéfﬂos con

independencia y profesior;:_{,’idxad =
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Contenidos

Bloques:

Temas:

1.El estudio interdisciplinario

transdisciplinario del arte.

2.El proceso en el arte.

3.La funcioén social del arte.

4. Elaboracion de un

colaboracion.

proyecto

y

de

1.1 Analisis de las principales teorias y
practicas interdisciplinarias en el arte

contemporaneo

1.2 Conceptualizaciéon y criterios en la

formalizacion de la obra

2.1 Investigacion y experimentacion
2.2 El taller y el laboratorio
2.3 Procesos de colaboracion

2.4 El artista como gestor y mediador

3.1 El publico y la obra

3.2 Estrategias y formas de colaboracion en

el arte

4.1 Propuesta conceptual y enfoque

interdisciplinario
4.2 Analisis de obras relacionadas

4.3 Estrategias en la realizacion: publico y

medios

4.4 El espacio de creacion y recepcion de la
obra

4.5 Proceso y realizacion ¢ ia obrs,

-
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5. Gestion y organizacion.

5.1 Gestion institucional y formas de

colaboracion
5.2 La creacion de un espacio de trabajo y
participaciéon
5.3 Autogestion y la creacién de espacios

independientes

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso (X) | Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo (X) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos (X) | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura (X)
Tripticos () | Exposicion oral ( X)
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacién (practicas) ()
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental
Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()
Estudio de Casos (X) | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal
Demostraciones () |Analogias
Ejercicios practicos (series de (X) | Método de proyectos ';j::‘___ G
problemas) 02
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Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Estudios de caso, trabajo colaborativo,

disefio de proyectos, analisis de textos, reportes

de lectura, exposicién oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y profesional en el area de la materia.

REFERENCIAS

Basicas:

Mufoz de Escalona Francisco. (2002) Los centros de cultura viva y el desarrollo
sustentable. Turismo cultural en América Latina. México: CONACULTA, UNESCO.

Rosellé Cerezuela, David. (2007) Disefio y evaluaciéon de proyectos culturales. Espafa:
Editorial Ariel.

VV.AA. (2011) Disefiado en Meéxico. Mapa de ruta de la industria cr aliva. Nexicc - ’%-_;l ;

ProMéxico.
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Bonet, L., Castafer, X. y Font, J. (ed.) (2001) Gestién de proyectos culturales: analisis de

casos. Barcelona, Espafa: Ed. Ariel.

Vargas G. Trinidad, Bonilla, S. Eusebio. (2011) Museos y comunicaciéon. Un tiempo de
cambio. Madrid, Espafa: Ed. DYKINSON.

Complementarias:

Kotler Neil y Kotler Philip. (2001) Estrategias y marketing de museos. Barcelona, Espana:
Editorial Ariel.

Maass M., Margarita. (2006) Gestion Cultural, comunicacion y desarrollo. Intersecciones.
México: Editorial CONACULTA.

Web:
Creative economy: a Feasible Developement Option. Report 2010. Unnited Nations. 2010,

disponible en http://www.unctad.org./creative-economy
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Critica y analisis de textos de arte

contemporaneo II| Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 7

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Zaira Espiritu Contreras Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

TX36 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico— | Escolarizad
CEO02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

materias practicas del semestre.

Profundiza en el analisis de textos relacionados con el discurso y las probl:maticas del a'te

contemporaneo. El curso se ocupara de temas y problematicas que se aborden-en lag.... =
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Propésito:

con el arte de nuestro tiempo.

Conozca y analice el discurso y las narrativas de la fotografia desde una perspectiva

interdisciplinaria. Analizar y redactar textos criticos sobre ciertas problematicas relacionadas

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG9. Capacidad de comunicacién oral y

escrita.

CG11. Habilidades para buscar, procesar y

analizar informacion.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
histérico, econdmico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracion del otro como persona y

respeto a la diferencia.

CE6 Produce discursos criticos acerca de
las practicas artisticas contemporaneas a
través de textos fundamentados en la teoria
e historia del arte para divulgar el
conocimiento y fomentar la apreciacion de la
produccion artistica en la comunidad y asi
conservar el patrimonio cultural en la

sociedad, con actitud ética.

CES8 Analiza las caracteristicas del mercado
del arte, su dinamica y su marco legal,
mediante actividades de investigacion,
gestion y evaluacion | ética /de. I3s
necesidades reales del ¢scena

para lograr consolidars4’ s
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productores visuales y audiovisuales con

autonomia, iniciativa e integridad.

contemporaneo, visual audiovisual.

2.- Ser capaz de desarrollar una vision critica

de la practica del arte, visual audiovisual.

3.- Generar contenidos criticos de diversas

problematicas del arte actual, visual

audiovisual.

4.- Establecer una visién interdisciplinaria en
la reflexion del arte de nuestro tiempo, visual

audiovisual.

5.- Profundizar en las diferentes modalidades

Contenidos
Bloques: Temas:
1.- Reconocer y analizar los 1.1 Andlisis de textos sobre las
diferentes conceptos del discurso del arte principales problematicas del arte

contemporanea, visual audiovisual.

2.1 Escritura de critica de textos y analisis
de textos. Temas y problematicas del arte

contemporaneo, visual audiovisual.

3.1 Obra, autor, contexto, circulacion e

interdisciplinar.

4.1 Ensayo y critica del arte y la perspectiva

latinoamericana.

4.2 Desarrollo y analisis de textos criticos.

5.1 Elaboracion de un ensayo
del discurso y de las narrativas artisticas, interdisciplinario sobre un tema
visual audiovisual. especifico.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia . N
Estudios de caso ( ) |Analisis de textos - | (X)~

Trabajo colaborativo

()

Seminarios
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videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Plenaria () |Debate ()

Ensayo (X) | Taller (X)

Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental (X) | Monografia ()

Practica reflexiva (X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () | Exposicion oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () |Método de proyectos ()

problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de
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CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del Arte
con énfasis en Arte Contemporaneo. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para

artistas.

REFERENCIAS

Basicas:
Baudrillard, J. (1975). El sistema de los objetos. México: Siglo XXI.

Foster, H., ET AL. (2003). Arte desde 1900. Modernidad, antimodernidad, posmodernidad.
Madrid, Espana: Akal.

Guasch, A. (2007). El arte ultimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo multicultural. Madrid,

Espana: Alianza Editorial.

Hernandez, E. (2013). Sin limites. Arte contemporaneo en la Ciudad de México 2000-2010.
México: RM.

Wallis, B. (ed.) (2001). Arte después de la modernidad. Nuevos planteamientos entorno a

la representacion. Madrid, Espana: Akal.
Complementarias:
Deutsche, R. (1996). Evictions: art and spatial politics. Cambridge. | A

Ruhrberg, Et. Al. (2012). Arte del siglo XX. Taschen, Espana.
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Tucker, M. (1969). Anti-lllusion: procedures/maerials. Nueva York, EUA: Whitney Museum

of American Art.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Planteamiento y desarrollo de proyecto

Ciclo de formacion: Especializado

Eje de formacion: Para la generacion y aplicacion

del conocimiento

Semestre: 7

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Celia Fontana Calvo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacién:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
Ss: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

PR37 4 4 8 12 Obligatoria Practico - | Escolarizad
CEO4 Tedrica a
0412

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Enfoca a dar las herramientas metodoldgicas y estrategias necesarias para plantear el desarrollo

de un proyecto, individual y/o colectivo visual/audiovisual.
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Propésito:

Conozca y desarrolle con las diferencias herramientas metodolégicas el planteamiento de un

proyecto, individua y/o colectivo, visual/audiovisual a desarrollar.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG6. Capacidad para la investigacion.

CG8. Capacidad creativa

autéonoma.

en la practica.

CG18. Capacidad para tomar decisiones.

situaciones.

CG13. Habilidad para trabajar en forma

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

CG19. Capacidad para actuar en nuevas

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacion y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Herramientas metodologicas

1. Herramientas metodoldgicas

1.1. Lluvia de ideas

1.2. Grupo de familiag’;+

- U %
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2. Estrategias creativas

3. Planteamiento  del  proyecto

desarrollar

a

1.3. Mapas conceptuales, visuales y mixtos
1.4. Bocetaje
1.5. Apuntes
1.6. Bitacora

1.7. Referencias

Estrategias creativas
2.1 Elaboracién de bitacora de trabajo
2.2 Metodologia personal de trabajo

2.2.1Etapas
2.2.2 Referencias

2.2.3 Estrategias de trabajo

Planteamiento del proyecto a desarrollar

3.1 Descripcién
3.2 Objetivo

3.3 Planteamiento y desarrollo del proyecto

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo (X) | Taller ()
Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()
Disefo de proyectos (X) | Elaboracion de sintesis (X)
Mapa mental (X) | Monografia ()
Practica reflexiva (X) | Reporte de lectura (X '
Tripticos () |Exposicién oral
Otros
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Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ( X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () | Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Ensayo 50%
Portafolio de evidencias 50%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y ser un profesional activo en el ramo de las industrias: cultura'ss. -+ ? i
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REFERENCIAS

Basicas:

Rosellé Cerezuela, David. (2007) Disefio y evaluacion de proyectos culturales. Espana:
Editorial Ariel.

Briones, G. (1995) Métodos y técnicas de investigacion. México: Trillas.

Cohen, Sandro. (2006) Redaccién sin dolor. Madrid: Planeta.

Nifo Morales, Santiago (editor). (2011) Reflexiones sobre la investigacion en, sobre y para el
campo de las artes. Bogota, Colombia: Universidad Distrital Francisco José de Caldas.
Complementarias:

Guasch, Ana Maria. (2003) La critica del arte: historia, teoria y praxis. Barcelona, Espafna:
Ediciones del Sebal.

Rodriguez, Jaime Alejandro. (1999) Hipertexto y literatura: una batalla por el signo en

tiempos posmodernos. Bogota, Colombia: Ceja.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Seguimiento de proyecto
Eje de formacion: Para la generacion y aplicacion

del conocimiento

Semestre: 7

Elaborada por: Fecha de elaboracién:

Dra. Zaira Espiritu Contreras Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revision y actualizacién:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
PS38 3 1 4 7 Obligatoria —Tedrico- | Escolarizad
CEO3 practica a
0107

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

Enfoca en asesorar, acompanar y guiar el desarrollo de un proyecto, individual y/o colectivo

visual/audiovisual, desarrollado en el taller de Planteamiento y desarrollo de proyecto.

Propésito:
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Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG6. Capacidad para la investigacion.

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

auténoma.

CG14. de

conocimientos en la practica.

Capacidad aplicar los

CG18. Capacidad para tomar decisiones.

CG19. Capacidad para actuar en nuevas

CE14 Crea obras visuales de calidad con

congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
de

audiovisuales de calidad.

la construccion obras 0 productos

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan

conocimientos culturales y artisticos diversos para

situaciones. la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y
confianza.
Contenidos
Bloques: Temas:
1. Apoyo practico-tedrico al proyecto a desarrollar.
1. Asesoria

2. Seguimiento del proyecto

2. Proceso de trabajo

2.1. Pertinencia y continuidad

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
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Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos () |Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental (X) | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicion oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o () | Experimentacion (practicas) (X)
exposicion) por parte del docente
Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental
Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusién guiada (X)
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)
Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de (X) | Método de proyectos (X)
problemas)
Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias (X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones A M, ‘*'», ,
Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine,yfu?;.‘?_trq,,i!,!ego_der'_j,;» .
roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras): Sl 7 S
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CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Ejercicios practicos 50%
Portafolio de evidencias 50%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y ser un profesional activo en el ramo de las industrias culturales.

REFERENCIAS

Basicas:

Eco, Umberto. (2004) Cémo se hace una tesis: técnicas y procedimientos de estudio,

investigacion y escritura. México: Gedisa Mexicana.

Cohen, Sandro. (2006) Redaccién sin dolor. Madrid: Planeta.
Nifo Morales, Santiago (editor). (2011) Reflexiones sobre la investigacién en, sobre y para el

campo de las artes. Bogota, Colombia: Universidad Distrital Francisco José de Caldas.
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Semestre 8

UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Curaduria y gestién del arte IV

Ciclo de formacion: Especializado

Eje de formacion: En contexto

Semestre: 8

Elaborada por:
Dr. Jesus Nieto Sotelo

Actualizada por:

Fecha de elaboracion:

Abril 2014

Fecha de revision y actualizacion:

Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

GC41 1 2 3 4 Obligatoria | —Practico- | Escolarizad
CEO1 tedrica a
0204

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

colaboracién 1 del séptimo semestre.

Lleva a cabo, una practica curatorial a partir de un proyecto de colaboracion. La exposicion
final sera el resultado de un trabajo colectivo en el que se abordara un tema especifico desde

un enfoque interdisciplinario. Esta materia esta ligada a Practicas curatoriali*s y proyectos g
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Propésito:

Defina, proyecte y realice un proyecto en colaboracion curatorial en un espacio especifico.
Establecer practicas curatoriales en el que se establezcan estrategias de gestion vy

museografia a partir de los trabajos interdisciplinarios realizados durante el 7 semestre.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG22. Participacion con responsabilidad

social.

CG23. Capacidad para organizar y planificar

el tiempo.

CG24. Capacidad de trabajo en equipo.

CG25. Habilidades interpersonales.

CG26. Habilidades para trabajar en contextos

culturales diversos.

CG32. Compromiso con calidad.

CE7 Fomenta el trabajo en equipo
colaborativo inter, multi y transdisciplinario,
mediante el didlogo, cordialidad, el liderazgo
ejemplar, motivacién, con una vision
prospectiva, para alcanzar metas comunes
y desarrollar procesos de promocion y
difusién de la obra artistica en su contexto
cultural a fin de un beneficio social con

responsabilidad, paciencia y solidaridad.

CE9 Aplica la gestion y autogestion en el
mundo de las artes a partir del dominio de
diversos campos, circuitos de consumo y
difusién que deriven en la realizacion de
proyectos artisticos, con la finalidad de
ampliar publicos culturales con valentia y

eficacia.

CE10 Crea proyectos de arte y educacion a
travées de estrategias y métodos para
visibilizar la produccion artistica y generar el
interés de publicos no especializados con

independencia y profesion: lidlad.

Contenidos
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Bloques:

Temas:

1.Teoria de la curaduria en

contemporaneo.

2. Principios de museografia.

3.Practica curatorial.

el

arte

1.1 Analisis de las principales teorias y
practicas curatoriales en el arte

contemporaneo

1.2. La funcion del curador

1.3 Propuesta conceptual e investigacion
1.4. Marco conceptual y seleccion de obras

1.5 Estudio de muestras especificas

internacionales, nacionales y regionales.

2.1. El guion museografico y curatorial
2.2 Discursos y narrativas museograficas

2.3 Préacticas de museografia: disefio,

maquetas y mobiliario museografico

2.4 Especificaciones técnicas: espacio,

iluminacién y montaje.

3.1 Propuesta curatorial. Pertinencia y
viabilidad.

3.2 Investigacion del proyecto curatorial
3.3 Elaboracién conceptual de la propuesta
3.4 Criterios de seleccion de obra

3.5 El espacio de exhibicion: gestion y

planeacion

3.5Coordinacion de equipos de trabajo:

. . .y . . . | s WY =
|nvest|gaC|on, dlseno, monaje v dirdsién
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3.5 Presupuesto y financiamiento del

proyecto
3.6 Catalogacion y registro
3-7 Medios de difusion: catalogo y prensa

3.6 El publico: programas educativos vy

actividades paralelas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X) | Nemotecnia ()

Estudios de caso (X) | Analisis de textos (X)

Trabajo colaborativo (X) | Seminarios ()

Plenaria () |Debate ()

Ensayo () |Taller ()

Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos (X) | Elaboracién de sintesis ()

Mapa mental () | Monografia ()

Practica reflexiva (X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () | Exposicion oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()

Estudio de Casos (X) | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal . M)

Demostraciones () ;

Analogias D
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Ejercicios practicos (series de

problemas)

(X)

Método de proyectos

Interaccién la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disenado).

Actividades generadoras de

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

()
()
()

Enunciado de objetivo o

intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso (X) | Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo (X) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos (X) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura (X)
Tripticos () |Exposicién oral (X)
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o

exposicion) por parte del docente

()

Experimentacion (practicas)

Debate o Panel

Trabajos de investigacion

documental

Lectura comentada

Anteproyectos de investigacion

Seminario de investigacion

Discusion guiada

Estudio de Casos

Organizadores graficos

(Diagramas, etc.)

Foro

()

Actividad focal
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Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos
parciales (Estudios de caso, trabajo colaborativo,

diseno de proyectos, analisis de textos, reportes

de lectura, exposicién oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y profesional en el area de la materia.

REFERENCIAS

Basicas:

Eco, Humberto. (2000) Kant y el ornitorrinco. Madrid, Espafia: Lumen.

Fernandez, Luis Alonso. (1999) Museologia y Museografia. Espafa: Edicicnes delGerbal - ‘*'-;, :
S. A
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Maderuelo, Raso Javier. (2008) La idea de espacio en la arquitectura y el arte
contemporaneos, 1960-1989. Madrid, Espana: Ediciones Akal.

O'doherty, Brian. (2000) Dentro del cubo blanco. La ideologia del espacio expositivo.

Espafia: Centro de Documentaciéon y Murcia. Estudios avanzados de Arte contemporaneo.

Complementarias:

Dewdney, Andrew, Dibosa, David. (2012) Post Critical Museology: Theory and Practice in
the Art Museum. EUA: Routledge.

Vergo, Peter. (2000) The new museology. London, Inglaterra: Reaktion Book.

416




UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Critica y analisis de textos de arte

contemporaneo IV Eje de formacion: Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Historico - Tedrico

Semestre: 8

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dr. Jesus Nieto Sotelo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Dr. Fernando Delmar Romero Octubre 2020
Dra. Blanca Magdalena Pérez Ruiz
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
R aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

TX42 2 1 3 5 Obligatoria Tedrico— | Escolarizad
CEO02 Practica a
0105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

materias practicas del semestre.

Profundiza en el analisis de textos relacionados con el discurso y las probl:maticas del a'te

contemporaneo. El curso se ocupara de temas y problematicas que se_aborden-en lags.... =
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Propésito:

con el arte de nuestro tiempo.

Conozca y analice el discurso y las narrativas de la fotografia desde una perspectiva

interdisciplinaria. Analizar y redactar textos criticos sobre ciertas problematicas relacionadas

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

reflexivo.

CGa3. Capacidad critica y autocritica.

CG4. Capacidad de abstraccion, analisis y

sintesis.

CG9. Capacidad de comunicacién oral y

escrita.

CG11. Habilidades para buscar, procesar y

analizar informacion.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual
contemporanea, las raices y el devenir
histérico, econdmico y politico de su region,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para
ubicarse en su contexto, entendiendo al arte
como producto de estos factores con
consideracion del otro como persona y

respeto a la diferencia.

CE6 Produce discursos criticos acerca de
las practicas artisticas contemporaneas a
través de textos fundamentados en la teoria
e historia del arte para divulgar el
conocimiento y fomentar la apreciacion de la
produccion artistica en la comunidad y asi
conservar el patrimonio cultural en la

sociedad, con actitud ética.

CES8 Analiza las caracteristicas del mercado
del arte, su dinamica y su marco legal,
mediante actividades de investigacion,
gestion y evaluacion | ética /de. I3s
necesidades reales del ¢scena

para lograr consolidars4’ s
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productores visuales y audiovisuales con

autonomia, iniciativa e integridad.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Reconocer y analizar los
diferentes conceptos del discurso del arte

contemporaneo, visual audiovisual.

2. Ser capaz de desarrollar una vision
critica de la practica del arte, visual

audiovisual.

3.Generar contenidos criticos de diversas
problematicas de | arte actual, visual

audiovisual.

4. Establecer una visién interdisciplinaria
en la reflexién del arte de nuestro tiempo,

visual audiovisual.

5. Profundizar en las diferentes
modalidades del discurso y de las
narrativas artisticas, visual audiovisual.

1. Analisis de textos sobre las principales
problematicas del arte contemporanea,

visual audiovisual.

2. Escritura de critica de textos y analisis de
textos. Temas y problematicas del arte

contemporaneo, visual audiovisual.

3. Obra, autor, contexto, circulacion e

interdisciplinar.

4. Ensayo y critica del arte y la perspectiva

latinoamericana.

4.1 Desarrollo y analisis de textos
criticos.
5. Elaboracion de un ensayo
interdisciplinario sobre un tema
especifico.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia
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videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Estudios de caso () |Analisis de textos (X)

Trabajo colaborativo () | Seminarios ()

Plenaria () |Debate ()

Ensayo (X) | Taller (X)

Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()

Disefio de proyectos () |Elaboracién de sintesis (X)

Mapa mental (X) | Monografia ()

Practica reflexiva (X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () |Exposicion oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada (X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

420
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Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Ensayos, mapas, analisis de textos,

reportes de lectura, exposicion oral) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en areas humanisticas, preferentemente Historia del Arte
con énfasis en Arte Contemporaneo. Experiencia docente en Teoria e Historia del Arte para

artistas.

REFERENCIAS

Basicas:
Dorfles, Gillo. (1985) Ultimas tendencias del arte hoy. Barcelona, Espana: Ed. Labor.

Guasch, Anna Maria. (2000) Los manifiestos del arte posmoderno. Espafa: Ediciones
AKAL.

Guasch, Ana Maria. (2011) Arte y Archivo, 1920-2010. Madrid: Ediciones AKAL. 2011.
Lyotard, Jean-Francgois. (1990) La condicién posmoderna. México: Alianza Forma.
Complementarias:

Gill, Perry and Paul Wood (eds.) (2004) Themes in Contemporary Art. EUA: Yale University
Press/The Open University.

Guasch, Anna Maria. (2000) EI arte udltimo del siglo XX. Del posminimalismo a lo

multicultural. México: Alianza Forma.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Desarrollo y conclusion de proyecto
Eje de formacion: Para la generacion y aplicacion

del conocimiento

Semestre: 8

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Dra. Maria Celia Fontana Calvo Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

PR43 4 4 8 12 Obligatoria Practico - | Escolarizad
CEO4 Tedrica a
0412

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

de un proyecto, individual y/o colectivo visual/audiovisual.

422

Enfoca en dar las herramientas metodolégicas y estrategias necesarias para plantear el desarrollo




Propésito:

Conozca y desarrolle con las diferentes herramientas metodologicas el planteamiento de un

proyecto, individua y/o colectivo, visual/audiovisual a desarrollar.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG6. Capacidad para la investigacion.

autonoma.

en la practica.

CG18. Capacidad para tomar decisiones.

situaciones.

CG13. Habilidad para trabajar en forma

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

CG19. Capacidad para actuar en nuevas

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacion y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Herramientas metodoldgicas

1. Herramientas metodolégicas
1.1 Lluvia de ideas

1.2 Grupo de familias
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2. Estrategias creativas

3. Planteamiento del proyecto a desarrollar

1.3Mapas conceptuales, visuales y mixtos
1.4 Bocetaje
1.5 Apuntes
1.6 Bitacora

1.7 Referencias

2. Estrategias creativas
2.1 Elaboracién de bitacora de trabajo
2.2 Metodologia personal de trabajo

2.2.1Etapas
2.2.2 Referencias

2.2.3 Estrategias de trabajo

3. Planteamiento del proyecto a desarrollar

3.1 Descripcién
3.2 Objetivo

3.3 Planteamiento y desarrollo del proyecto

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo () | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo (X) | Taller

Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica

Disefio de proyectos (X) | Elaboracién de sintesis :f.,? .-
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Mapa mental (X) | Monografia ()

Practica reflexiva (X) | Reporte de lectura (X)

Tripticos () |Exposicion oral (X)

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o (X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada (X) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () | Exploracién de la web ()

Archivo () |Portafolio de evidencias ()

Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Ensayo 50%
Portafolio de evidencias 50%
Total
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y ser un profesional activo en el ramo de las industrias culturales.

REFERENCIAS

Basicas:

Rosellé Cerezuela, David. (2007) Disefio y evaluacion de proyectos culturales. Espana:
Editorial Ariel.

Briones, G. (1995) Métodos y técnicas de investigacion. México: Trillas.

Cohen, Sandro. (2006) Redaccion sin dolor. Madrid: Planeta.

Nifio Morales, Santiago (editor). (2011) Reflexiones sobre la investigacion en, sobre y para el
campo de las artes. Bogota, Colombia: Universidad Distrital Francisco José de Caldas.
Complementarias:

Guasch, Ana Maria. (2003) La critica del arte: historia, teoria y praxis. Barcelona, Espafia:
Ediciones del Sebal.

Rodriguez, Jaime Alejandro. (1999) Hipertexto y literatura: una batalla por el signo en

tiempos posmodernos. Bogota, Colombia: Ceja.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Especializado

Seguimiento de proyecto
Eje de formacion: Para la generacion y aplicacion

del conocimiento

Semestre: 8

Elaborada por: Fecha de elaboracion:

Mtra. Sandra Loewe Geiner Abril 2014
Actualizada por: Fecha de revisién y actualizacion:
Mtra. Edna Alicia Pallares Vega Octubre 2020
Clave | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
S: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:

PS44 3 1 4 7 Obligatoria —Tedrico- | Escolarizad
CEO3 practica a
0107

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:
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Enfoca en asesorar, acompanar y guiar el desarrollo y conclusién del proyecto, individual y/o

colectivo visual/audiovisual, desarrollado en el taller de Desarrollo y conclusion de proyecto.

'




Propésito:

Apoye, complemente y asesore el planteamiento y seguimiento de proyecto visual /audiovisual.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

autéonoma.

en la practica.

CG6. Capacidad para la investigacion.

CG18. Capacidad para tomar decisiones.

CG13. Habilidad para trabajar en forma

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

CG19. Capacidad para actuar en nuevas

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e

situaciones.
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad vy
confianza.
Contenidos
Bloques: Temas:
1. Apoyo practico-tedrico al proyecto a desarrollar
1. Asesoria :
y concluir
2. Seguimiento  del desarrollo vy | % ‘2
conclusion de proyecto 2. Delimitacién y conclusi¢n del proyecto 7wy =
428 % ,
R AL




2.1. Presentacion final del proyecto

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo () | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales (X) | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos () |Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental (X) | Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicién oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o () | Experimentacion (practicas) (X)
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()

documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)
Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

especialmente disefiado).

videos, fotografias, dibujos y software

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de (X) | Método de proyectos (X)
problemas)

Interaccién la realidad (a través de () |Actividades generadoras de ()

informacion previa

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias | |\.2. 5% [ (X) /




Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Ejercicios practicos 50%
Portafolio de evidencias 50%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y ser un profesional activo en el ramo de las industrias culturales.

REFERENCIAS

Basicas:

Eco, Umberto. (2004) Cémo se hace una tesis: técnicas y procedimientos de estudio,

investigacion y escritura. México: Gedisa Mexicana.

Cohen, Sandro. (2006) Redaccion sin dolor. Madrid: Planeta.
Nifio Morales, Santiago (editor). (2011) Reflexiones sobre la investigacion en, sobre y para el

campo de las artes. Bogota, Colombia: Universidad Distrital Francisco José de Caldas.
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16.2 Unidades de aprendizaje optativas
UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Ciclo Profesional y

Animacion Stop Motion Especializado
Eje de formacioén: Teorico - Técnica
Area de conocimiento:

Practicas Artisticas Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y 8

Fecha de elaboracion:
Octubre 2020

Elaborada por:

Lic. Carla lkom Pérez Di Castro

Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
OPO1 2 1 3 5 Optativa Practico- Escolarizad
PEO20 Teorica a
105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte: Licenciatura en Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:
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Analice aspectos basicos de la animacién, donde se veran técnicas mas avanzadas de animacién

tradicional cuadro a cuadro.

Propésito:

Recuerde los fundamentos de la animacion, aplique de manera acertada los principios de
animacion, estructure procesos de trabajo, emplee distintas técnicas de animacion cuadro a cuadro

para realizar proyectos audiovisuales.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse | CE11 Contrasta la creacidén visual mediante la
permanentemente. habilidad de observacion y de representacion

visual utilizados en la bidimension y tridimension,

CG8. Capacidad creativa para asi alcanzar una mejor expresion artistica en

- ] el plano y en el espacio, logrando una obra de arte
CG12. Habilidad para el trabajo en forma
_ con solidez compositiva con sensibilidad y
colaborativa.
originalidad.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos _ . . o
o CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
en la practica. _ .
mediante el estudio de soportes analogos y

CG15. Capacidad para formular y gestionar digitales para usar de manera eficaz y eficiente las

proyectos. herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes
CG20. Conocimiento sobre el area de estudio | con el discurso artistico con compromiso ético.

y la profesion.
CE14 Crea obras visuales de calidad con

congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo

en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.
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CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccion de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y

confianza

CE17 Desarrolla un lenguaje plastico creativo e
innovador a través de la exploracion de diversos
materiales, técnicas, soportes y metodologias del

area visual para su mejor dominio disciplinar.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Explicar la teoria de la animacién cuadro a

cuadro y mostrar sus principales aplicaciones.

2. Representar las leyes de la fisica en la

animacion cuadro a cuadro.

3. Recordar el proceso de trabajo para realizar
un proyecto de animacion y determinar
encuadres para la planeacion de un proyecto

audiovisual.

4. Emplear recortes de papel y elementos en

2D para realizar una animacion Cut-out.

1.1 Animacién cuadro a cuadro
1.2 Cuadros por segundo

2.1 Principios de animacion.

3.1 Procesos de animacion.

3.2 Storyboard

3.3 Pre-produccion y produccion
4.1 Estacion de trabajo

4.2 Disefio y construccion de marionetas

4.3 Mecanicas de movimie to

5.1 Animacién con plastilia’:{é
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5. Manipular material plastico para m
con el fin de generar animaciones q

salgan del 2D.

motion, aplicar todos

adquiridos en el semestre.

6. Producir un proyecto en animacién Stop

los conocimientos

odelar | 5.2 Morph

ue sels3 Lip sync

6.1 Disefo de personajes

6.3 Animacién cuadro a cuadro

6.4 Post-produccién

6.2 Construccién de marionetas y escenarios

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

() | Nemotecnia

Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X') | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)

documental

Lectura comentada ( X) | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion Discusion guiada (X)

Estudio de Casos

Organizadores graficos
(Diagramas, etc.)

Foro

Demostraciones

() |Actividad focal
()
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Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()
problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( ) |Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Asistencia participativa con trabajos
colaborativos. 20%

Entrega en tiempo y forma de trabajos parciales

Entrega en tiempo y forma de trabajo final 30%
50%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales o
campos afines, con experiencia practica y tedrica en los nuevos medios. Realizacién de

trabajos con sistemas informaticos.

REFERENCIAS

Basicas:
Thomas Frank, Johnston Ollie (1981), The lllusion of Life, Nueva York, EUA: Walt Disney
Productions.

Williams Richard (2001), The Animator’s Survival Kit, EUA: Faber & Faber.
Complementarias:

N

Webster Chris (2005), Animation: The Mechanics of Motion, India: Ed. Foce! Press. ©

Wells Paul (2007), Basics Animation: Scriptwriting, Suiza: Ed. Ava Book. 7+
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COSTO DE LA UA

Materiales: $400 por caca alumna y alumno, aunque en su mayoria se alienta a usar

material reciclado y objetos de uso comun.

Herramientas: Se sugiere que cada alumna y alumno cuente con celular inteligente o
camara, ademas de tripié y opciones para iluminar, asi como computadora con acceso a
software de edicion. De no contar con computadora la Facultad de Artes cuenta con equipo

a la disposicion del alumnado.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje: Ciclo de formacién: Profesional y Especializado
Arte e interactividad
Eje de formacion: Tedrico - Técnica

Formacion para la generacion y aplicacion del

conocimiento
Area de conocimiento:
Practicas artisticas contemporaneas

Semestre: 5,6,7y 8

Elaborada por: Fecha de elaboracion:
Mtro. Elias Paracelso Xolocotzin Eligio | Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales : unidad de de la
s: : : aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
OP02 2 1 3 5 Optativa Practico - | Escolarizad
PEO20 Teorica a
105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte: Licenciatura en Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

N

Conozca las claves metodoldgicas, conceptuales, y discursivas de lag- practicas arti'-stica‘s“-

contemporaneas que utilizan los nuevos medios y las tecnologias, ampliand =&
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y haciendo los necesarios analisis tedrico-criticos que la metodologia historiografica no puede

realizar debido a su excesiva proximidad en el tiempo.

Propésito:

Profundice en los procedimientos y transformaciones que implican los nuevos retos de una cultura
caracterizada por el desarrollo de las artes plasticas y del mundo visual como consecuencia de la
implosién de los nuevos medios, analizando el impacto de las nuevas tecnologias de informacion

y comunicacion sobre |la experiencia estética y las practicas artisticas.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente. CG8. Capacidad creativa

CG8. Capacidad creativa.

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG13. Habilidad para trabajar en forma

auténoma.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE11 Contrasta la creacién visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio, logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE14 Crea obras visuales de calidad con

congruencia discursiva mediante proyectos

artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo

en el campo profesional de! arte, con versalilidad?

innovacién y originalidad. *
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CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccion de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

interactivo durante el siglo XIX

2. Legado de Las Vanguardias artisticas

1. Antecedentes historiograficos de Arte

1.1 El renacimiento y las aproximaciones

cientificas

1.2 Teorias cientificas sobre la percepcién y el

arte

1.3 Artefactos del Siglo XVII (bosquejo de un inicio

arte- ciencia-tecnologia)

2.1 La modernidad y la tecnologia

2.2 Revoluciéon Industrial

2.3 El artista frente a la maquina automatica como

medio para la creacion
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3. Configuracion del término «nuevo medio»

4. Mas alla de la Estética

5. Ampliacion del campo de batalla

6. Hibridos

7. Arte y electronica Realidad Virtual

Programar robot sigue lineas virtual digital

8. Estética de lo vivo

3.1 La brecha entre Arte Contemporaneo y Arte

Neomedial

3.2 La ontologia del concepto de medio y su
problematizacion en torno a practicas artisticas

mediaticas tecnolégicamente.

4.1 La estética de lo digital

42 Comprender los medios hibridos

la nocion de interfaz

5.1 Cruces sintacticos que existen entre diversas
disciplinas en la produccion de discursos con

nuevas tecnologias.

5.2 Interdisciplinar, Multidisciplinar,

Transdisciplinar, Transmedia

6.1 El cuerpo y las maquinas: Implantaciones y
extensiones corporales Cyborg (estructuracion en

el campo de la ciencia y en el arte).

7.1 Realidad virtual e Inteligencia y Vida Atrtificial

) % |2
% M %/
v B

8.1 Arte Genético, Bio Arte v Arte:’[.,ra'_nsgéniéo:, . | 2,
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8.2 Biorobodtica

9. Entornos Sensoriales. 9.1 Ambientes a gran escala y Performance

Multimedia Experimentaciéon Sonora.

9.2 Videoinstalaciones, espacios inmersivos y
entornos sensoriales Instalacion Multimedia en

espacios publicos

9.3 Entre lo Publico y lo privado Performance

Audio visual

10. Narrativas Hipermedia
10.1 Arte y video juegos Practicas artisticas en la

época de las redes sociales. Software Art

10.2 Arte y la Web Geolocalizada Guerrilla
comunicativa y activismo en la red Desobediencia

civil electrénica y resistencia en la red

11. Arte e interactividad en Latino américa 11.1 Principales Artistas Festivales de Arte

12. Proyectos colaborativos. 12.1 Produccion autogestora de obra

12.2 Laboratorio de creacion colectiva en

pequeno formato
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las artes.

Medio

13. Real / Virtual en la estética y la teoria de

14. Arte Interactivo y la obsolescencia del

13.1 Second Live y Arte Exeriencias de realidad

aumentada

14.1 Conservacién del arte electronico: ¢Qué
preservar y como preservarlo? Desarrollo de

estrategias de exhibicion

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas

()

Nemotecnia

Estudios de caso

()

Analisis de textos

Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios

Plenaria () |Debate

Ensayo () |Taller (X)

Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()

Disefno de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis ()

Mapa mental () |Monografia ()

Practica reflexiva ( X') | Reporte de lectura ()

Tripticos () |Exposicién oral ()

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada . ( -.). /i

Estudio de Casos () |Organizadores graficos D R O |
(Diagramas, etc.) AR TS
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Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X)) | Método de proyectos (X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de ( X') | Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web (X)
Archivo () |Portafolio de evidencias (X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de
roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Asistencia participativa con trabajos
colaborativos. 20%

Entrega en tiempo y forma de trabajos parciales

Entrega en tiempo y forma de trabajo final 30%
50%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESOR

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales o
campos afines, con experiencia practica y tedrica en los nuevos medios. Realizacién de

trabajos con sistemas informaticos.

REFERENCIAS

Basicas:

Bourriaud, N. (2006) “La forma relacional”, en Estética relacional. Buenos Aires: Adriana

Hidalgo. L 3
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Laddag, R. (2010) “Introduccién: las comunicaciones personales”, en Estética de laboratorio:

estrategias de las artes del presente. Buenos Aires: Adriana Hidalgo.
Web:

Campbell, J. (2000): “Dialogos ilusorios: el control y las opciones en el arte interactivo”.
Leonardo, wvol. 33, 2 [traduccion de Natalia Duarte]. Disponible en:

http://www.laurence.com.ar/artes/comun/Dialogos%20ilusorios.pdf

Hernandez Garcia, |. (2005): “Relaciones entre estética y ciencia en las instalaciones
inmersivas interactivas”, en Estética, ciencia y tecnologia: creaciones electrénicas y
numeéricas. Bogota: Pontificia Universidad Javeriana. Disponible en:
http://books.google.com.ar/books?id=- yBuQQYtyBOC&printsec=frontcover&hl=pt-
BR&source=gbs _ge summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false

Kac, E. (1998): “Origen y desenvolvimiento del arte robdtico”. Disponible en:

http://www.ekac.org/kacmex.html

Penny, S. (1996): “The Darwin Machine: Artificial Life and Interactive Art’. Disponible en:

http://simonpenny.net/texts/darwinmachine.html

Rokeby, D. (1995): “Espejos transformantes: subjetividad y control en los medios interactivos”,
en Critical Issues in Interactive Media. Nueva York: Sunny Press. Disponible en:
http://electronicas.lapiedrahita.com/wp- content/uploads/2014/07/ESPEJOS-
TRANSFORMANTES-SUBJETIVIDAD-Y-CONTROL-EN-LOS-MEDIOS- INTERACTIVOS.pdf

Otros:

COSTO DE LA UA

Materiales: $500

Herramientas: $500
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IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

O

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Arte y procesos educativos

Contemporaneas

Semestre: 5,6,7,y 8

Ciclo de formacion: Profesional y Especializado

Eje de formacion: Tedrico - Técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Juana Bahena Ortiz Octubre 2020
Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez
Clave: Horas Horas Horas | Créditos: Tipo de Caracter de | Modalidad:
tedricas: | practicas: | totales: unidad de | la unidad de
aprendizaje: | aprendizaje:
OPO3P 2 1 3 5 Optativa Practico - | Escolarizada
E0201 Tedrica
05

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte: Licenciatura en Artes
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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

La unidad de aprendizaje se enfoca en la pedagogia de las Artes mas alla del aprendizaje de teorias
o técnicas, entendiendo la docencia en artes como una serie de procesos colectivos que responden
a situaciones especificas de reflexion sobre la creatividad, el contexto e ideas dirigido a creadores,
universitarios, personas de la tercera edad y nifios.

El Arte como disciplina se ha vinculado histéricamente con diversas areas del conocimiento para
incidir en problematicas sociales y culturales. En la actualidad se torna indispensable la creacion de
espacios que propicien la reflexién interdisciplinaria, con relaciéon a la actividad docente, el proceso
ensefianza aprendizaje en particular las estrategias pedagogicas y métodos de ensefianza. Por otro
lado, es indispensable abrir espacios al alumnado que los vincule con la practica profesional y
laboral enfocada a la actividad docente mediante la ensefianza artistica, sin demeritar la labor
docente cdmo una expresion estéril de creacion artistica al contrario fomentar el pensamiento critico

del docente desde una postura artistica en la pedagogia.

Propdsito:
Introduce al alumnado a la practica pedagdgica y docente en el ambito de la ensefianza artistica.
Adquiere herramientas didacticas adecuadas para iniciarse en el proceso ensefianza aprendizaje.

Conoce diferentes modelos pedagdgicos y de ensefianza para aplicarlos en el ambito académico

escolarizado y en talleres de iniciacion a las artes plasticas.

Identifique al Arte como una herramienta que estimula el pensamiento critico y reflexivo en el

proceso de aprendizaje y de saberes en distintas disciplinas

Identifique al Arte como un instrumento de mediacién entre el individuo y en la construccion de

diferentes tipos de conocimiento.

Construye nuevos espacios de reflexion interdisciplinaria en beneficio de los procesos educativos y

la educacion artistica.
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Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa CE1 Investiga y vincula conceptos relacionados a
las artes mediante propuestas tedricas y practicas

CG13. Habilidad para trabajar en forma inter, multi y transdisciplinarias para fomentar y

auténoma. consolidar el trabajo  colaborativo  con

, , L responsabilidad y honestidad.
CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica. CE7 Fomenta el trabajo en equipo colaborativo

inter, multi y transdisciplinario, mediante el dialogo,
cordialidad, el liderazgo ejemplar, motivacion, con
una vision prospectiva, para alcanzar metas
comunes y desarrollar procesos de promocion vy
difusién de la obra artistica en su contexto cultural
a fin de un beneficio social con responsabilidad,

paciencia y solidaridad.

CE9 Aplica la gestion y autogestion en el mundo
de las artes a partir del dominio de diversos
campos, circuitos de consumo y difusidon que
deriven en la realizacion de proyectos artisticos,
con la finalidad de ampliar publicos culturales con

valentia y eficacia.

CE10 Crea proyectos de arte y educacion a través
de estrategias y métodos para visibilizar la
produccion artistica y generar el interés de
publicos no especializados con independencia y

profesionalidad.

CE14 Crea obras visuales' de calidad” con|
. . . A ,‘ Gir= =\ ST
congruencia  discursiva wine i FIPIOYEGIES S 7S
447 % )
R AL
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artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad vy

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

espaldas al Arte.

2. Modelos educativos y metodologias y

técnicas pedagogicas.

1.La educacion prohibida: se educa de

1.1 Una mirada a la pedagogia del arte.
1.1.1 Iglesia e imagenes, talleres de artistas,
academias
1.1.2 Educacion red
1.2 Cémo incide el Arte en el proceso ensefanza

aprendizaje.

2.1 Modelos de educacién artistica que se estan
aplicando.
2.2 Andlisis de los diferentes modelos
pedagogicos y de ensefianza
2.3 Artistas visuales con practica docente
2.3.1 Maestros de aprenden, alumnos que
investigan
2.3.2 Espacios sensoriales
2.3.3 El habitar como ensefanza
2.3.4 El desplazamients | A

%

2.3.5 La arquitectura de Ta densidad

2.3.6 Pragmatica pedaicuica [~ 7 /
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2.3.7 Escuela en la calle
2.3.8 Transpedagogia

2.3.9 Espacios de resistencia
2.3.10 Arte publico

3. Contexto de la educacion artistica como 3.1 Prohibido ensefiar, permitido aprender
canal para organizar y construir conocimiento. 3.1.1 Lenguajes horizontales

3.1.2 Eliminar la autoria
3.2 El efecto Dunningg-Kruger al momento de la
disertacion
3.3 Procesos educativos en museos
3.4 El Arte como proceso para pensar y propiciar
pensamiento critico y reflexivo en el proceso
pedagdgico.

3.5 El Arte en comunidades y grupos vulnerables

4. El Arte como medio para generar y expandir | 4.1 Joseph Beuys obra y pensamiento
el conocimiento cuestionando los sistemas de | 4.2 La educacion artistica como medio para la
orden establecidos preservacion y fomento para la cultura local.
4.3 Transversalidad cognitiva.

4.3.1 Los sentidos como ensefianza

4.3.2 Lenguaje y movimientos

4.3.3 Polisensorialidad para crear
4.4 Aprender de forma ludica.

4.4.1 Pintar la musica

4.4.2 Dibujar palabras

4.5 Activacion de procesos formativos y estéticos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia
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Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () | Debate ()
Ensayo () |Taller ()
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X)) | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicién oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()
exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)

documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos

()

Organizadores graficos
(Diagramas, etc.)

()

Foro

()

Actividad focal

Demostraciones

Analogias
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Ejercicios practicos (series de

problemas)

Método de proyectos

()

Interaccién la realidad (a través de
videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disenado).

Actividades generadoras de

informacion previa

(X)

Organizadores previos

()

Exploracion de la web

()

Archivo

()

Portafolio de evidencias

()

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

()

Enunciado de objetivo o

intenciones

()

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Asistencia participativa con trabajos 20%
colaborativos.
Entrega en tiempo y forma de desarrollo de 30%
productos
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 20%
Desarrollo de proyectos de intervencion
didactica especifica. 30%

Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

area de la materia.
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REFERENCIAS

Basicas:

Bourdieu, P. (1989) Sistemas de ensefianza y sistemas de pensamiento en Gimeno Sacristan,

J. y Pérez Gémez A. (comps.): La ensefianza: su teoria y su practica. Madrid, Espafia: Akal.

Helguera, P. (2011) Pedagogia en el campo expandido. 8 bienal Mercosur, Brasil.
Howard, Gardner. (1997) La mente no escolarizada. Como piensan los nifios y como deberian

ensefiar en las escuelas. Espana.

Freire, P. (2000) Pedagogia del oprimido. Madrid, Espana: Siglo XXI.

Complementarias:

Ball, J.S. (1989) La micropolitica de la escuela. Barcelona, Espana: Paidés/MEC.

Castells, M (1994) Flujo, redes e identidades: una teoria critica de la sociedad informacional,

en A.A.V.V.: Nuevas perspectivas criticas en educacion. Barcelona, Espana: Paidos.

Delval, J. (2002) La escuela posible. Barcelona, Espana: Ariel.

Gimeno Sacristan, J. (2001) Educar y convivir en la cultura global. Madrid, Espafia: Morata.

Habermas, J. (1987) Teoria de la accion comunicativa. |. Madrid, Espafia: Taurus.

Ranciere, J. (2010) El espectador emancipado. Madrid, Espafa, Ellago Ediciones SL.
Woods, P. (1998) Investigar el arte de la ensefianza. El uso de la etnografia en educacion.

Barcelona, Espana: Paidos.

Woods, P. (1989) La escuela por dentro. Barcelona, Espana: Paidés.

Web:
https://artishockrevista.com/2017/05/31/luis-camnitzer-la-integracion-arte-educacion/

http://esferapublica.org/nfblog/hacia-un-socialismo-de-la-creatividad/

452



https://artishockrevista.com/2017/05/31/luis-camnitzer-la-integracion-arte-educacion/
http://esferapublica.org/nfblog/hacia-un-socialismo-de-la-creatividad/

Beuys en una entrevista en Artforum en 1977. Citado en: Beuys y mas alla-Ensefiar como arte.
Biblioteca Luis Angel Arango. Banco de la Republica de Colombia, 2011.

En: http://www.banrepcultural.org/beuys-y-mas-alla/texto-de-presentaci%C3%B3n

Otras:

Luis Camnitzer. Arte y pedagogia. Conferencia impartida el lunes 13 de mayo de 2013 en el
Salén de Honor de Casa Central UC, en el marco del Programa de Profesores Visitantes de la
Escuela de Arte UC., Universidad Catélica de Chile, Santiago de Chile

Colmenarez, Asdrubal. “5 proposiciones para una socializacion de la creatividad”. En: Alfabeto
polisensorial y otras proposiciones sobre la escritura (catalogo de exposicién). Galeria de Arte

Nacional, Caracas, 1980)

COSTODE LA UA

Materiales: $ 100.00

Herramientas: No aplica.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Disefno de sitios web: TIC'S

Ciclo de formacién: Profesional y Especializado

Eje de formacion: —Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y8

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Lic. José Camerino Bahena Gonzalez Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
OP04 2 1 3 5 Optativa Practico - | Escolarizad
PEO20 Teorica a
105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

y como producto final disefie su propio sitio web desde cero.

publicacion del sitio web. EIl alumnado podra aprender los principios_j_” o

La unidad de aprendizaje se define en tres momentos que corresponden. a! dise

454

La Unidad de Aprendizaje esta disefiada principalmente para el alumnado conozca los alcances
tecnolégicos aplicandolos en su area profesional. El principal objetivo se enfoca a que el alumnado

aprenda a programar el correcto uso de los medios digitales en la Web apoyado con software libre

N
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elementos que lo componen, trabajara principalmente lo mas fundamental, como bocetar un sitio
web, diseno editorial, teoria del color y su aplicacién en el disefio web, la retérica, la ilustracién y

mercadotecnia digital.

El alumnado obtendra su primer acercamiento a un generador de HTML estatico y sistema de
plantillas (CMS), asi como a la organizacion de archivos y la creacién de paginas maestras sin

dejar a un lado la creacion de catalogos virtuales.

Propésito:

Ofrece una visién general de los conceptos clave y casos practicos de disefio web, disefio de la
informacion, diseno grafico, disefio de contenido/pagina, disefio artistico/creativo, programacion y

las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Proporcione al alumnado los recursos tecnoldgicos para el disefio y desarrollo de sitios web,

ademas de brindar el software open source para la implementaciéon de estructuras web.

Al término de la unidad de aprendizaje el alumnado entiende la tecnologia y la arquitectura de la
web, desarrolle, administre y genere paginas web y contenidos digitales que utilicen tecnologias

web.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse | CE11 Contrasta la creacién visual mediante la
permanentemente. habilidad de observacion y de representacion

visual utilizados en la bidimension y tridimension,

CG8. Capacidad creativa practica. para asi alcanzar una mejor expresion artistica en

- _ el plano y en el espacio logrando una obra de arte
CG12. Habilidad para el trabajo en forma _ -~ L
_ con solidez compositiva con sensibilidad y
colaborativa.
originalidad.

CG15. Capacidad para formular y gestionar
CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
proyectos. _ . ]
mediante el estudio de soportes analogos \;

digitales para usar de manera eficaz'y eficiente Ias""‘ ol

iCas A
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CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacién y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad y

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1.- Introduccion a las tecnologias

1.1.- Software y Hardware
1.2.- Inicios del internet

1.3.- Procesamiento de la informacién (Dato-

Informacion)
1.4.- Componentes de comunicacién web

1.5.- Funcionamiento de lg IP

1.6.- Arquitectura cliente —.servi

)
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2.- Caracteristicas de la web

3.- Maquetacion

4 .- Dominios web

5.-CMS

1.7.- Funcionamiento del internet

1.8.- Aspectos basicos de la web

2.1.- Problematica de navegadores obsoletos
2.2.- Protocolo HTTP y protocolo HTTPS

2.3.- Arquitectura del protocolo HTTP y protocolo
HTTPS

2.4.- Complementos de la web

2.5.- API

3.1.- Elementos de un sitio web
3.2.- Referencias web
3.3.- Introduccién al HTML

3.4.- Etiquetas HTML

4.1.- Tipos de dominios

4.2.- Sistema de nombre de dominio (DNS)
4.3.- Arquitectura cliente servidor (DNS)
4.4 .- Estructura de URL

4.5.- Tipos de host en URL

4.6.- Ruta en URL

5.1.- Catalogo de Sistema de Gestion de
Contenidos

5.1.2.- Creacion de sitios \/eb con"MS D

5.1.3.- e-COMMERCE




6.- Elementos de contenido web

5.2.- Disefio de navegacion web
5.3.- Nivel del sitio web
5.4.- Motores de busqueda en la web
5.5.- Definicién del color
5.6.- Herramientas web: complementos
5.6.1.-Catalogos virtuales
5.7.- Menu de navegacion
5.8.- Caracteristicas del disefio de menus
5.9.- Tipos de menus de navegacion
5.9.1.- Paginas huérfanas
5.9.2.- Ruta de acceso web

5.9.3.- Ramificaciones web

6.1.- Segmentacion del Lay out
6.2.- Qué es una imagen
6.3.- Tipos de formato de imagen digital
6.4.- Reglas para el uso de imagenes
6.5.- Estructura de contenidos

6.5.1.- Vinculacion de video
6.5.2.- Vinculacion de audio
6.5.3.- Retorica y disefio
6.6.- Cuadricula web

6.6.1.- Administracién y Disefio visual
6.7.- Disefio editorial web

6.7.1.- Definicion de Ia tipografia .
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7 .- Costeo del sitio web

8.- Eye tracking

6.8.- Teoria del color y su aplicacion en el disefio

web

6.9.- Responsive web

7.1.- Consideraciones a evaluar e inversiones
7.2.- Gastos basicos
7.2.1.- Gastos necesario por contemplar
7.2.2.- Alta del sitio web

7.2.3.- Copyright

8.1.- Mapa de color de trayectoria — prioridad
8.2.- Marcas y estilo

8.3.- Branding

8.4.- Pagerank

8.4.1.- Posicionamiento

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefo de proyectos ( X') | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura | A ( )
Tripticos () |Exposicién oral - ()" 1
Otros : =
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Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X)) | Método de proyectos (X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de ( X') | Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacioén previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web (X)
Archivo () |Portafolio de evidencias (X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ( X) |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 % o
7 Vi
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PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales o
campos afines, con experiencia practica y tedrica en los nuevos medios. Realizacion de

trabajos con sistemas informaticos.

REFERENCIAS

Basicas:

Wong, Wucius. (2011) Fundamentos del disefio. Espana: GG Disefio. Editorial Gustavo Gili.
Mootee, Idris (2014) Design Thinking para la innovacion estratégica. 1ra. Edicion New Jersey,
EUA: Editorial John Wiley & Sons, Inc., Hoboken,

Lujan Mora, Sergio (2016) HTML & CSS Curso practico avanzado. Barcelona, Espafia:
Editorial Alfaomega.

Heller, Eva (2004) Psicologia del color como actuan los colores sobre los sentimientos y la
razén. Espana: GG Disefio. Editorial Gustavo Gili.

Web:

https://www.mheducation.es/bcv/guide/capitulo/844814645X. pdf
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:
Libro de Artista

Ciclo de formacién: Profesional y Especializado

Eje de formacion: —Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y8

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtra. Maria Eugenia Nurfez Delgado Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
OP05 2 1 3 5 Optativa Practico - | Escolarizad
PEO20 Tedrica a
105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

En esta Unidad de Aprendizaje el alumnado desarrolla proyectos alrededor del libro como medio

expresivo, plastico y literario, pues los Libros de Artista debido a su caracter.no tradiw;ional -aermite};_l

,i

e incluso exige, versatilidad en el uso de materiales y, en virtud de su censtruccien complaia,

s | S LA b2 S e = e b S Ty
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fomenta la intertextualidad, asi como la experimentacién multimedia, por tanto, para cumplir su

forma expresiva se requiere de ver y tocar para comprender.

Propésito:

de forma sino de lectura.

Aprende las técnicas basicas de encuadernacion artesanal, las distintas tipologias del Libro de
Artista asi como los materiales y las herramientas propias de las distintas fases de la elaboracién

de un libro, desde los formatos tradicionales hasta las propuestas mas alternativas del libro, no solo

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa

CG13. Habilidad para trabajar en forma

autonoma.

CG14. Capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica.

CE9 Aplica la gestién y autogestion en el mundo
de las artes a partir del dominio de diversos
campos, circuitos de consumo y difusién que
deriven en la realizacion de proyectos artisticos,
con la finalidad de ampliar publicos culturales con

valentia y eficacia.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio, Iog'ahdo una obrrj de arto?‘

con solidez compositiva*<con ‘sensibiidad Yy

7 W Gl =

originalidad.
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CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad vy

confianza.

Contenidos

Bloques:

Temas:

1. Introduccion al Libro de Artista.

encuadernacion.

3. Costuras de encuadernacion.

4. Formatos alternativos.

2. Materiales y herramientas para la

1.1 Antecedentes y vigencia del Libro de Artista.

2.1 Tipos de papel, adhesivos y otros materiales

basicos

3.1 Cosido japonés.

3.2  Encuadernacion copta.

4.1 Plegados, calados y de acordeon.
4.2 El libro desplegable y la lectura mdultiple.
4.3 Libros escenario.

4.4 Ingenieria de papel y pop-up

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo (X)) | Seminarios ' M)
Plenaria ( ) |Debate - e
Ensayo () |[Taller N X),




Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o ( X) | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada () | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusioén guiada ()

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones () |Analogias ()
Ejercicios practicos (series de ( X)) | Método de proyectos (X)
problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disefiado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web ()
Archivo () |Portafolio de evidencias (X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje \ i
Puntualidad y asistencia 15% 1 . g

465




Entrega en tiempo y forma de trabajos 45%
parciales (Trabajo colaborativo, disefio de 40%
proyectos, practica reflexiva y taller)

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria y/o Doctorado en estudios de Arte, Artes Visuales, Audiovisuales.

Experiencia docente y profesional en el area de la materia.

REFERENCIAS

Basicas:

Carriodn, Ulises. (2012) El nuevo arte de hacer libros. México: Tumbona ediciones.
Wassrman, Krystyna. (2011) The Book As Art: Artists' Books from the National Museum of
Women in the Arts. 2nd ed. New York, EUA: Ed. Princeton Architectural Press.

Renan, Raul. (2010) Los otros libros. México: UNAM.

Complementarias:

Miller, Steve. (2003) 500 Handmade Books: Inspiring Interpretations of a Timeless Form. New
York / London: Ed. Lark Book.

Drucker, Johanna. (1995) The Century of Artist’s Books. Nueva York, EUA: Granary Books.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Objetos viajeros - Objetos oblicuos

Eje de formacién: —Tedrico-técnica

Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y8

Ciclo de formacién: Profesional y Especializado

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtro. Sergio Gerson Zamora Lopez Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter de | Modalidad:
tedricas | practicas: | totales: unidad de la unidad
aprendizaje de
aprendizaje
OPO0O6P 2 1 3 5 Optativa Practico - Escolarizad
E0201 Tedrica a
05

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes
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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

La unidad de aprendizaje consiste en responder la pregunta ;como investigar/rastrear/ y
experimentar con los objetos? Pone de manifiesto todos los actores de la vida social de
un objeto con la finalidad de rastrear las relaciones entre éstos, los materiales y espacios
para encontrar diversas perspectivas sobre la manera en la que configuran espacios

publicos, artisticos y sociales.

Propésito:

Genere pensamiento critico sobre las relaciones que se tejen alrededor de un objeto.
Entiende la propagacion del objeto y sus formas expansivas como detonante de
propuestas artisticas.

Reflexione sobre las relaciones interdisciplinares que rodean a los objetos a partir de sus
materiales, posibilitando la apreciacién de lo humano y lo no humano.

Recuerde la disidencia del espacio expositivo desde land art y hasta manifestaciones in
situ, y como es que los trabajos de sitio especifico se pueden insertar dentro del espacio
de exhibicion.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas: Competencias especificas:

CG8. Capacidad creativa. CE1 Investiga y vincula conceptos
relacionados a las artes mediante propuestas
tedricas y practicas inter, multi vy

- ) transdisciplinarias para fomentar y consolidar
CG13. Habilidad para trabajar en forma
. el trabajo colaborativo con responsabilidad y
autonoma. .
honestidad.

CE4 Conoce y analiza la cultura visual

CG14. Capacidad de aplicar los contemporanea, las raices y el devenir

conocimientos en la practica. histérico, econémico y politico de su regidn,
del pais y del mundo, mediante una vision
universal en su quehacer profesional para

ubicarse en su contexto, entel'diendoal artel,

como producto de estos ,"factore,s'_ con
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consideracion del otro como persona y

respeto a la diferencia.

CE7 Fomenta el trabajo en equipo
colaborativo inter, multi y transdisciplinario,
mediante el dialogo, cordialidad, el liderazgo
ejemplar, motivacion, con una vision
prospectiva, para alcanzar metas comunes y
desarrollar procesos de promocion y difusion
de la obra artistica en su contexto cultural a
fin de un beneficio social con responsabilidad,

paciencia y solidaridad.

CE14 Crea obras visuales de calidad con
congruencia discursiva mediante proyectos
artisticos adecuados para fortalecer su
desarrollo en el campo profesional del arte,

con versatilidad, innovacion y originalidad.

CE16 Produce proyectos  artisticos
disciplinarios e interdisciplinarios, con
estrategias que propongan conocimientos
culturales y artisticos diversos para la
sociedad, con el fin de desarrollar su
capacidad creadora con responsabilidad,

dignidad y confianza.

CONTENIDOS

Contenidos

Bloques: Temas: | M il Vi
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1. Conceptos viajeros. Objetos como
consecuencia de lo social  Cémo
investigar/rastrear/ y experimentar con los

objetos?

2. Site especific ¢ Qué recursos de
investigacion artistica tenemos?
¢, Coémo podemos entender qué atencion

demandan las cosas?

3. Estrategia de focalizacion
interdisciplinar 4, Como generamos

relaciones de lo humano y lo no humano?

4. Desplazamiento del site a un espacio

expositivo. ¢ Cual es la importancia de la

1.1. Seguir los rastros y las trayectorias

1.2. Observacion de campo

1.3. Mecanismos ruta de produccion,
distribucion, historia, geografia, etc.

1.4. Clasificacion, tipologias

1.5. Objetos performaticos

2.1. Contexto

2.2. Contingencia. Conflicto

2.3. Conceptos que plantean problemas

2.4. El mapeo como forma artistica.

2.5.La deriva “cosas” que se vuelven
publicas, el sentido de lo politico.

2.6. Excursiones por la ciudad. Buscar en
lo pequefio, lo cercano.

2.7. Microhistoria a través del urbanismo.

2.8. ;Qué papel juega la autoria?

3.1. Vinculacion, interrelacion,  Auto
organizacion.

3.2. Otros saberes

3.3. Posibilidad de llevarnos a otras areas

3.4. Interaccion

3.5. Propagacién / Formas expansivas

3.6. Cada materialidad requiere un tipo de
atencion distinta

3.7. Desmontar érdenes. Cualquier orden
es desmontable

3.8. Focalizacion

4.1. Archivo: Recoleccion, extraccion y

reutilizacion
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de un sitio especifico?

conceptualizacion a través de las capas

de pensamiento que surgen en el proceso

4.2. Fendomenos de traduccion: Dibujo,

fotografia, mapas, planos,
recoleccién de objetos.

4.3. Dispositivos de reactivacion.

4.4. Testigos de sitios especificos

4.5. Lenguaje de la practica artistica

4.6. Como

registros?

conceptualizar los

4.7. ¢Documento con valor artistico?

4.8. Sistemas, estrategias

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () | Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo ( X) | Seminarios ()
Plenaria ( ) | Debate ()
Ensayo () |Taller ( X)
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefno de proyectos ( X) | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () | Exposicion oral ()
Otros ¥

N, Gl =
S %

Estrategias de enseianza sugeridas (Marque X\ )
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Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) ()

exposicion) por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () | Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Organizadores previos ( ) | Exploracion de la web ()
Archivo () | Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, () | Enunciado de objetivo o ()
ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porc 2ritaje »
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Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %
PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines. Creador en activo con formacion en el
area de artes visuales, con experiencia docente universitaria en el area y conocimientos

sobre arte contemporaneo.

REFERENCIAS

Basicas:
Bal, M. (2009) Conceptos viajeros en las humanidades: una guia de viaje, Murcia, Espafia,
CENDEAC.

Delgado, M. (2011) El espacio publico como ideologia. Madrid, Espafia, Catarata.

Complementarias:
Cornejos, M. (2012) Del monumento al lugar. Relaciones y apropiaciones entre escultura

publica y ciudad, Santiago, Chile, Pontificia Universidad Catdlica de Chile.

Giannini, H. (2004) La “reflexion” cotidiana. Santiago, Chile, Editorial Universitaria.

Lacy, S. Ed. (1994) Mapping the Terrain New Genre Public Art. Seattle, Estados Unidos, Bay
Press.

Web:
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BAUDINO, Lujan. “Una aproximacién al concepto de arte publico”, Boletin Gestién Cultural, No.
16: Arte Pdblico (abril 2008 [Consulta 12 junio de 2017]): disponible en
http://www.gestioncultural.org/boletin/2008/bgc16-LBaudino.pdf

LAW, John. ‘Objects, Spaces and Others’, published by the Centre for Science Studies,
Lancaster University, Lancaster LA1 4YN, UK,

http://www.comp.lancs.ac.uk/sociology/papers/Law-Objects-Spaces-Others.pdf

PACI, Adrian. The column, (2013), https://vimeo.com/98044998

STEYERL, Hito, “El lenguaje de las cosas’, (junio 2006),
http://eipcp.net/transversal/0606/steyerl/es

Otras:
BROWN, Bill. Thing theory, Critical Inquiry. 2001. Vol. 28, No. 1, Things. (Otofio): 1-22

Kwon, M. (2002) One place after another. Site-specific art and locational identity. Cambridge:
MIT Press, 2002.

LATOUR, Bruno, Knowledge and Society Studies in the Sociology of Culture Past and Present,

Jai Press vol. 6, « Visualisation and Cognition: Drawing Things Together » pp. 1-40

Sanfuentes Von Stowasser, F. (2016) Lecturas de la calle como espacio de inscripcion y huella
de experiencia. Material del curso “Arte y Espacio Publico, impartido en UAbierta, Universidad
de Chile, 2016.
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IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

Unidad de aprendizaje:

Publicacion de Autor

Ciclo de formacién: Profesional y Especializado

Eje de formacion: —Tedrico-técnica

Area de conocimiento: Practicas Artisticas

Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y8

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtro. Reynel Ortiz Pantaledn Octubre 2020
Clave: | Horas Horas Horas | Créditos Tipo de Caracter | Modalidad:
tedrica | practicas | totales unidad de de la
s: aprendizaj | unidad de
e: aprendizaj
e:
OPQ7 2 1 3 5 Optativa Practico - | Escolarizad
PEO20 Teorica a
105

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes de la Facultad de Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

publicaciones propias y explorar nuevas posibilidades de circulacion de su obra.

Brinda al alumnado conocimientos histéricos, formales y conceptuales que le permitan generar

Propoésito:
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Conoce las principales caracteristicas de las publicaciones independientes y su papel en la difusién
de practicas contraculturales desde la década de los 70. Generar en el alumnado un interés por la
auto publicacion que sirva como formato de circulacién de su practica artistica. Indagar en distintos
soportes y herramientas que permitan generar una narrativa transmedia a partir de formatos fisicos
y plataformas virtuales. Identificar ferias, festivales, espacios y editoriales independientes en

México y América Latina que sirvan como escapate para su produccion editorial.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

reflexivo.

autonoma.

proyectos.

CG2. Capacidad del pensamiento critico y

CG13. Habilidad para trabajar en forma

CG15. Capacidad para formular y gestionar

CE9 Aplica la gestién y autogestion en el mundo
de las artes a partir del dominio de diversos
campos, circuitos de consumo y difusién que
deriven en la realizacion de proyectos artisticos,
con la finalidad de ampliar publicos culturales con

valentia y eficacia.

CE11 Contrasta la creacion visual mediante la
habilidad de observacion y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio, logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes
con el discurso artistico con compromiso ético.

CE14 Crea obras visuales de calidad con b )

congruencia discursiva’|
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artisticos adecuados para fortalecer su desarrollo
en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacion y originalidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad
creadora con responsabilidad, dignidad vy

confianza.

Contenidos

Bloques: Temas:

1. Conocer las principales caracteristicas de | 1.  Autopublicaciones
las publicaciones independientes y su papel en .
o _ 1.1 Edicién independiente
la difusién de practicas contraculturales desde

la década de los 70. 1.2 Fanzine y contracultura
1.2.1. El Punk y el Do It Yourself.
1.2.2. Feminismo: Las Riot Girrrl.

1.2.3. Sexualidades diversas.

2. Generar en el alumnado un interés por la 2. El libro como medio formato de circulacion de

auto publicacién que sirva como formato de | 1@ obra.

[ i6 racti istica. : . .
circulacion de su practica artistica 2.1 El liboro como secuencia de espacios.

Reflexion en torno al formato editorial a partir de

El arte nuevo de hacer libros, de Ulises Carrion.

2.2 El libro como formato ¢z exhibigion. %
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3. Narrativa Transmedia.
3. Indagar en distintos soportes y herramientas | 3 4 | 5 multiplataforma: Podcasts, blogs, TV por

que permitan generar una narrativa internet, Redes sociales, etc.

transmedia a partir de formatos fisicos y

plataformas virtuales. 3.2 La participacion del lector/espectador como

pieza fundamental para activar la narrativa.

4.Circulacion de la publicacion

4. ldentificar ferias, festivales, espacios y | 4.1 Ferias de publicacion independiente.
editoriales independientes en Meéxico vy

. : . 4.2 Editoriales independientes latinoamericanas.
América Latina que sirvan como escapate para

su produccion editorial. 4.3 Centros de Documentacién y espacios

autogestivos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos ()
Trabajo colaborativo ( X') | Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (X))
Mapas conceptuales () | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental () | Monografia ()
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicion oral ()
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X) o
Presentacion oral (conferencia o ( X') | Experimentacion (practicas) | | ( ")' ‘] ‘,w}l .
exposicion) por parte del docente o S
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Debate o Panel () | Trabajos de investigacion ()
documental

Lectura comentada ( X)) | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusién guiada ()

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de ( X) | Método de proyectos (X)

problemas)

Interaccién la realidad (a través de ( X)) | Actividades generadoras de (X)

videos, fotografias, dibujos y software informacion previa

especialmente disenado).

Organizadores previos () |Exploracion de la web (X))

Archivo () |Portafolio de evidencias ()

Ambiente virtual (foros, chat, correos, () |Enunciado de objetivo o ()

ligas a otros sitios web, otros) intenciones

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

Puntualidad y asistencia 15%
Entrega en tiempo y forma de trabajos

parciales (Trabajo colaborativo, disefio de

proyectos, practica reflexiva y taller) 45%
Entrega en tiempo y forma de trabajo final 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura, Maestria o Doctorado en Artes o afines. Creador en activo con experiencia en

docencia universitaria, asi como en publicacion autogestiva y que esi? al tarto dellas | % :

publicaciones, espacios y eventos independientes especificamente relacigrades cor el arte = -,

th

contemporaneo.

479



“i” = [FACULTAD
o || CEAK P

IRVEREDAD ALTOROMA DE
L5100 De Monsios

REFERENCIAS

Basicas:

Carrién, Ulises (2011) El arte nuevo de hacer libros. México: Ediciones Hungria.

Arriaga, Enrique. Estrada, Inés. (2015) Fanzinologia Mexicana 1985 - 2015. México: Museo
Universitario del Chopo & Gatosaurio.

Complementarias:

Caldwell Cath y Zappaterra, Yolanda. (2014).Diseno editorial. Periédicos y revistas / Medios
impresos y digitales. Barcelona: Gustavo Gili.

Rivers, Charlotte. (2015).Cémo hacer tus propios libros. Nuevas ideas y técnicas tradicionales
para la creacion artesanal de libros. Barcelona, Espafa: Gustavo Gili.

Web:

https://aliaseditorial.com/inicio/index.php

http://diasdecampo.org/

https://edicioneshungria.com/2017/
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IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Unidad académica: Facultad de Artes

Programa educativo: Licenciatura en Artes

audiovisuales

Unidad de aprendizaje:

Direccion de actores para obras

Especializado

Artisticas Contemporaneas

Semestre: 5,6,7y 8

Ciclo de formacién: Profesional y

Eje de formacion: Tedrico — Técnica

Area de conocimiento: Practicas

Elaborada por:

Fecha de elaboracion:

Mtro. Fernando Méndez Arroyo Octubre 2020
Clave: Horas | Horas | Hora | Crédito | Tipode | Caracter | Modalida
tedric | practic s S: unidad de la d:
as: as: totale de unidad
s: aprendiz de
aje: aprendiz

aje:

OPO8PEO20 2 1 3 5 Optativa | Practico - | Escolariz
105 Tedrica ada

Programa (s) educativo (s) en los que se imparte:

Licenciatura en Artes

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacion:

construir y representar un personaje en una obra audiovisual.

Taller en el que se explora el trabajo en conjunto que elabora un realizador con actores para

Propoésito:
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Entender como es la construccion de un personaje. Obtener las herramientas para comunicar a los
actores, de la manera mas apropiada, aquellas caracteristicas que conforman a sus personajes.

Entender los procesos que se llevan a cabo para la construccién de una actuacién verosimil.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso

Competencias genéricas:

Competencias especificas:

CG5. Capacidad de aprender y actualizarse

permanentemente.

CG8. Capacidad creativa

CG12. Habilidad para el trabajo en forma

colaborativa.

CG15. Capacidad para formular y gestionar

proyectos.

CG20. Conocimiento sobre el area de estudio

y la profesion.

CE7 Fomenta el trabajo en equipo colaborativo
inter, multi y transdisciplinario, mediante el
didlogo, cordialidad, el liderazgo ejemplar,
motivacién, con una visidon prospectiva, para
alcanzar metas comunes y desarrollar procesos
de promocion y difusion de la obra artistica en su
contexto cultural a fin de un beneficio social con

responsabilidad, paciencia y solidaridad.

CE11 Contrasta la creacién visual mediante la
habilidad de observacién y de representacion
visual utilizados en la bidimension y tridimension,
para asi alcanzar una mejor expresion artistica en
el plano y en el espacio, logrando una obra de arte
con solidez compositiva con sensibilidad y

originalidad.

CE13 Aplica un lenguaje artistico audiovisual
mediante el estudio de soportes analogos y
digitales para usar de manera eficaz y eficiente las
herramientas, medios y técnicas especificas a fin
de una mejor toma de decisiones, congruentes

con el discurso artistico con compromiso ético.

CE14 Crea obras visuiles de"icalid'-id. cof?;.,'

congruencia discursiva

' y 1

’ . : "; ‘,“ | ™ ! ,/ —'.'
artisticos adecuados parg ‘eralsSsr su desarroic
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en el campo profesional del arte, con versatilidad,

innovacion y originalidad.

CE15 Disefia y elabora propuestas artisticas
creativas e innovadoras mediante el uso de
tecnologias de los nuevos medios artisticos para
la construccibn de obras o productos

audiovisuales de calidad.

CE16 Produce proyectos artisticos disciplinarios e
interdisciplinarios, con estrategias que propongan
conocimientos culturales y artisticos diversos para
la sociedad, con el fin de desarrollar su capacidad

creadora con responsabilidad, dignidad vy

confianza.
Contenidos
Bloques: Temas:
1. Entender cuales son los elementos que 1.1 El personaje en la trama
conforman a un personaje 1.2 El personaje como representacion del
tema

1.3 El personaje como representacion del ser
humano

1.4 Objetivos

1.5 Circunstancias (Remotas, mediatas e
inmediatas)

1.6 Caracteristicas fisiopsicosociales

2. Comprender las etapas que conforman 2.1 Preproduccion

el trabajo con los actores en una obra 2.1.1 Lectura y analisis de guion

audiovisual 2.1.2 Perfiles de persoraje \ i

2.1.3 Casting L) o LR o Rae N
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3.-

metodologias de actuacion

Comprender las distintas

4.-

actuacion para

Entender los principios de la
la camara y sus

diferencias con la actuacion escénica

5.- Adquirir y entender los procesos de

puesta en escena

2.1.5 Ensayos

2.2 Rodaje

2.2.1 Bloqueo

2.2.2El uso de circunstancias inmediatas
2.2.3 Marcas en el suelo

2.2.4 Mecanicas

2.3 Postproduccion

2.3.1 Kuleshov y la actuacién en la edicion

3.1 Actuacion intimista
3.2 Actuacion simbolista
3.3 Actuacion expresionista

3.4 Trabajo con no actores

4.1 Actuacion para pantalla vs actuacion para

escenario
4.2 Encuadres y lentes en la actuacion

4.3 Manejo de energias

5.1Puesta en escena

5.2 Zonas y encuadres nodales

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Mapas conceptuales

Aprendizaje basado en problemas () | Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Analisis de textos (X)
Trabajo colaborativo ( X') | Seminarios )
Plenaria () |Debate )
Ensayo () )

() )

Ponencia cientifica

(
(
Taller (
(
(
{

Disefio de proyectos (X)) |Elaboracion de sintesis 3 ')' .
Mapa mental () | Monografia
Practica reflexiva ( X) | Reporte de lectura
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Tripticos

()

Exposicion oral

Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o

exposicion) por parte del docente

(X)

Experimentacion (practicas)

videos, fotografias, dibujos y software

especialmente disefiado).

informacion previa

Debate o Panel () | Trabajos de investigacion (X)
documental

Lectura comentada ( X') | Anteproyectos de investigacion ()

Seminario de investigacion () |Discusion guiada (X)

Estudio de Casos () |Organizadores graficos ()
(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()

Demostraciones () |Analogias ()

Ejercicios practicos (series de () | Método de proyectos ()

problemas)

Interaccion la realidad (a través de () |Actividades generadoras de (X)

Organizadores previos

Exploracion de la web

Archivo

Portafolio de evidencias

Ambiente virtual (foros, chat, correos,

ligas a otros sitios web, otros)

—~| A~ ~
~| ~—| ~

Enunciado de objetivo o

intenciones

roles, experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de

CRITERIOS DE EVALUACION

Entrega en tiempo y forma de trabajo final

Criterios Porcentaje
Asistencia participativa con trabajos 20%
colaborativos. 30%
Entrega en tiempo y forma de trabajos parciales 50%

Total

PERFIL DEL PROFESORADO
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Realizador audiovisual con experiencia en realizacién de obras de ficcion, que haya

trabajado en diversas ocasiones con actores.

REFERENCIAS

Basicas: Eisenstein, S. (1994), El montaje escenico, México DF, México: Editorial

Escenologia

Stanislavski, K. (2019), Un actor se prepara, Sevilla, Espafa: Espuela de plata
Complementarias: Ceballos, E. (2019), Principios de Direccion Escénica, México DF,
México: Editorial Escenologia

Brook, P. (2014), La puerta abierta. Reflexiones sobre la interpretacion y el teatro, Barcelona,

Espana: Alba Editorial

COSTO DE LA UA
Materiales: $ 300

Herramientas: $ 500
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16.3 Unidades de Aprendizaje Transversales Multimodales

UNIDAD DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJE ESTRATEGICO

Unidad Facultad de Artes
académica:
Programa Licenciatura en Artes
educativo:
Unidad de Aprendizaje Ciclo de Basico
aprendizaje: | estratégico formacion:
Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:
Semestre: |3y4
Elaborada por: Programa de Fecha de Enero 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:
Actualizada por:
Mtra. Maria Eugenia Nunez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad dela d
as as totale de unidad
s aprendiz de
aje aprendiz
aje
TMO1CA010 | 1 4 5 6 Tedrico- | Comar._| Mufiinod |« = (V1 -
406 practica | Optatif&- iz B A
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y/o
Virtual

Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el

curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

En una sociedad donde la informacién se encuentra al alcance de amplios segmentos de
la poblacion, es imprescindible desarrollar competencias que permitan al alumnado de hoy
y de mafiana, un aprendizaje efectivo y permanente, a partir del empleo de estrategias y
técnicas de estudio necesarias para el desarrollo de la construccién significativa de su

propio conocimiento, ya sea de manera autbnoma o colaborativa.

Propésitos

Fortalecer y/o desarrollar competencias para:
e Que el alumnado sea un aprendiz auténomo, a través del uso de diferentes
estrategias y técnicas de estudio que le permitan planificar, movilizar y autorregular

sus propios procesos de aprendizaje.

e Que el alumnado sea capaz de producir nuevo conocimiento, innovar y descubrir,

=
R

'
5 ¥

desarrollando autonomia y responsabilidad en su proceso formativ. ; - YA .
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Competencias genéricas

Generacion y aplicacién de conocimiento

Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma

Capacidad de pensamiento critico y reflexivo

Capacidad critica y autocritica

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

Capacidad para la investigacion

Capacidad creativa

Capacidad de comunicacién oral y escrita

Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Habilidad para buscar, procesar y analizar informacion

Aplicables en contexto

Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Habilidad para trabajar en forma auténoma

Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad para identificar, planear y resolver problemas
Capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes
Capacidad para tomar decisiones

Capacidad para actuar en nuevas situaciones

Sociales

Capacidad de expresion y comunicacién
Capacidad para organizar y planificar el tiempo
Capacidad de trabajo en equipo

Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas
Compromiso con la calidad

Compromiso ético
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Competencias especificas

1. Hacer conscientes las necesidades y procesos del propio aprendizaje

2. Utilizar eficazmente recursos y conocimientos previos
3.  Establecer metas de aprendizaje con base en intereses o necesidades
4.  Potenciar la motivacién y la confianza
5.  Trabajar de forma colaborativa
Contenidos
Bloques Temas

1. Hacer conscientes las necesidades y 1.1 Conocer los diferentes tipos de
procesos del propio aprendizaje aprendizaje que plantea el Modelo
Universitario y promover su adopcion en
diferentes situaciones y contextos.

1.2 Reconocer la importancia de tener

habitos de estudio adecuados

2.Utilizar eficazmente recursos y 2.1 Activar el conocimiento previo para
conocimientos previos. identificar, organizar, priorizar y asimilar
nueva informacion

2.2 Utilizar los conocimientos previos para
aprender cosas nuevas

2.3 Identificar y utilizar estrategias de
aprendizaje que favorezcan la comprension

de la informacion.

3.Establecer metas de aprendizaje con 3.1 Reconocer fortalezas y debilidades como
base en intereses o necesidades aprendices

3.2 Formular planes de aprendizaje segun
metas, intereses o necesidades ' R » \
3.3 Generar procesos propios de ir.dagNacién “

L

= \

s
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3.4 Organizar recursos y herramientas para
facilitar el aprendizaje

3.5 Autoevaluar y autorregular su propio
aprendizaje

3.6 Abandonar planes y estrategias ineficaces
3.7 Aplicar los nuevos conocimientos y
capacidades en situaciones parecidas y

contextos diversos.

4. Potenciar la motivacion y la confianza | 4.1 Orientar el aprendizaje a la consecucion
de objetivos o metas

4.2 Reconocer factores intrinsecos y
extrinsecos de motivacion

4.3. Controlar y regular las reacciones
emocionales que limitan o favorecen el

aprendizaje

5. Trabajar de forma colaborativa 5.1 Aplicar estrategias colaborativas para
favorecer el aprendizaje.

5.2 Controlar y regular las reacciones
emocionales en procesos de trabajo
colaborativo.

5.3 Capacidad de motivar y conducir hacia

metas comunes

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; c) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran a las y los alumnos recursis 'y meylios c2 %

L

informacion necesarios para desarrollar las competencias genéricas y-especificas

como los aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por Ia_rjf:
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unidad de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a)
las propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas
transversales que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran a las y los alumnos en situaciones que les
demanden resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar
soluciones. En general el enfoque de la formacion sera orientado a la adquisicion y el
desarrollo de las competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se
favoreceran diferentes tipos de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo,
independiente, exploratorio, basado en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado
que la unidad de aprendizaje es multimodal, contempla en su disefio formacional

actividades para las tres modalidades: presencial, hibrida y virtual.

Las herramientas de comunicacion permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos y flexibles,
que se determinan en la fase de disefio formacional de la unidad de aprendizaje, y que
quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como

rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracion, etc. que pueden ser aplicados por el

>

docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio auto natizad«, segun

L

la actividad de aprendizaje.
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Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacién sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempenio del
alumado en las actividades que reflejan la adquisicion o el desarrollo de las competencias

contempladas en la unidad de aprendizaje.

Componente Porcentaje
1. Hacer conscientes las necesidades y procesos del propio aprendizaje 20%
2. Utilizar eficazmente recursos y conocimientos previos 20%
3. Establecer metas de aprendizaje con base en intereses o necesidades 20%
4. Potenciar la motivacion y la confianza 20%
5. Trabajar de forma colaborativa 20%
Total 100 %

Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacion
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje mediante evaluacion
institucional estandarizada, sin importar el area de formacioén profesional; b) experiencia
docente comprobable en educacion superior; y ¢) habilitacion para asesoria en entornos
virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos, como actividades de aprendizaje para

todas las modalidades estan disponibles en la plataforma educativa).

La evaluacion institucional estandarizada de competencias sera disefiada yaplicada por el .

Programa de Formaciéon Multimodal, e-UAEM, para evaluar que el/la dotanie 655n
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las competencias que la unidad de aprendizaje requiere para el adecuado acompafiamiento
del alumnado en la construccion de las mismas. Estas evaluaciones se aplicaran
periddicamente y el docente solo debera comprobar las competencias la primera vez que

imparta la unidad de aprendizaje.

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del
personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la certificacion de
competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificacion AL) o b) la
acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacidon necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periddicamente por el Programa de Formaciéon Multimodal.

Referencias

Gargallo, B. (2012). Un aprendiz estratégico para una nueva sociedad. Education In The
Knowledge Society (EKS), Volumen 13 ( Numero 02), pp.246-272. Recuperado
de http://revistas.usal.es/index.php/revistatesi/article/view/9008

Huerta, M. (2007). Aprendizaje estratégico, una necesidad del siglo XXI. Revista
Iberoamericana de Educacion, (Numero 42). Recuperado
de:https://rieoei.org/historico/deloslectores/1541Huerta.pdf

Pastor, C., Sanchéz, P., Sanchez, J. & Zubillaga, A. (2013).  Pautas sobre el disefio
universal para el aprendizaje. pp. 5-6. Recuperado de
http://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_2 0.pdf

Pozo, J. & Monereo, C. (2010). Aprender a aprender. Cuando los contenidos son el
medio. En innovacién educativa, (Numero 190). Recuperado de
https://repositorio.uam.es/bitstream/handle/10486/668584/aprender_pozo_aie
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

LECTURA, ANALISIS Y SINTESIS DE TEXTOS ESCRITOS

Unidad Facultad de Artes
académica:
Programa Licenciatura en Artes
educativo:
Unidad de Lectura, analisis y Ciclo de Basico
aprendizaje: | sintesis de textos formacion:
escritos Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:
Semestre: |3y4
Elaborada por: Programa de Fecha de Enero, 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:
Actualizada por:
Mtra. Maria Eugenia Nufiez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad dela d
as as totale de unidad
s aprendiz de
aje aprendiz
aje
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Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el
curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

Las habilidades de comprensién lectora y analisis y sintesis de la informacion a partir de
documentos han sido tradicionalmente requeridas en el ambito académico y laboral. A
partir de los avances tecnoldgicos actuales, la complejidad de estas habilidades se

potencia con la irrupcion de formatos digitales y textos en linea.

Propésitos

Facilitar la adquisicion y/o el desarrollo de competencias relacionadas con las estrategias
de comprension lectora, de andlisis y sintesis de textos impresos y/o digitales, con la

finalidad de gestionar y aplicar la apropiacién de informacion.

Competencias genéricas

Generacion y aplicacién de conocimiento
Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma
Capacidad de pensamiento critico y reflexivo
Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis '
Capacidad para la investigacion .

Capacidad de comunicacion oral y escrita
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Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Habilidad para buscar, procesar y analizar informacién

Aplicables en contexto
Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Habilidad para trabajar en forma auténoma
Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica

Capacidad para tomar decisiones

Sociales
Capacidad de expresién y comunicacion
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas
Compromiso con la calidad

Compromiso ético

Competencias especificas

1. Reconocer los tipos de textos y lecturas que se le presentan en su vida cotidiana

y académica.

Explorar tipos de textos y lectura con la finalidad de emplear estrategias de comprensién
lectora para el consumo de textos impresos y/o digitales, segun la naturaleza de los

mismos.

2. Desarrollar técnicas y estrategias de lectura y analisis de la informacién, para la

comprension de textos impresos y digitales.

Analizar la informacion con el objeto ejercer un razonamiento completo pgraisu /A

comprension.
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3. Desarrollar técnicas de sintesis de la informacién de textos impresos y digitales.

Identificar la informacién o contenido mas relevante de los textos impresos y/o digitales

como estrategia de analisis y sintesis para una mejor comprension.

Contenidos

Bloques Temas

1.1. Reconoce los tipos de textos impresos

y/o digitales que consulta para trabajos

1. Reconocer los tipos de textos y académicos y/o personales.
lecturas que se le presentan en su 1.2. Reconoce los tipos de lecturas, para
vida cotidiana y académica. reflexionar su competencia lectora, con la

finalidad de reforzarla y/o mejorarla.

2. Desarrollar técnicas y estrategias de | 2.1. Elige las estrategias de comprension
lectura y analisis de la informacién, lectora mas compatibles con sus propias
para la comprensién de textos necesidades y estilos de aprendizaje.

impresos y digitales. 2.2. Desarrolla técnicas de analisis que

favorezcan la comprension de la informacion.

3. Desarrollar técnicas de sintesis de 3.1 Aplica técnicas de sintesis a partir de la
la informacion de textos impresos y comprension de textos impresos y/o digitales.

digitales.

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las

unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

'

b) actividades de aprendizaje; c) herramientas de comunicacion. L) 3 o ve .
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Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacién
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusiéon de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar soluciones.
En general el enfoque de la formacién sera orientado a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se favoreceran diferentes tipos
de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado
en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de aprendizaje es
multimodal, contempla en su disefo formacional actividades para las tres modalidades:

presencial, hibrida y virtual.

Las herramientas de comunicacion permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos y flexibles,

que se determinan en la fase de disefio formacional de la unidad de ap endizajs, y que Vi

o
2S=C

quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataferma; tal

2s-como

rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracion, etc. que pueden sez_-.jf‘;!;;j.'-’m%.;_.'r

499



docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempenio del
alumnado en las actividades que reflejan la adquisiciéon y/o el desarrollo de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje.

Criterio Porcentaje
1. Reconocer los tipos de textos y lecturas que se le presentan en su 30%
vida cotidiana y académica.
2. Desarrollar técnicas y estrategias de lectura y analisis de la 35%

informacion, para la comprensién de textos impresos y digitales.

3. Desarrollar técnicas de sintesis de la informacion de textos impresos 35%
y digitales.
Total 100 %

Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacion
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje por los medios que la
institucion estipule; b) experiencia docente comprobable en educaciéon superior; y c)
habilitacion para asesoria en entornos virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos,
como actividades de aprendizaje para todas las modalidades estan disponibles en la

plataforma educativa).

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del

personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la.certification ce. YA .

competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificag=in AL;o D) la;
glfos| ™
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acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacion necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periddicamente por el Programa de Formacion Multimodal.

Referencias

Blog British School of Valencia. (2017,01,19). 21 Estrategias de lectura que funcionan
en todo tipo de contenido. Recuperado de https://www.bsvalencia.com/blog/21-
estrategias-de-lectura-que-funcionan-en-todo-tipo-de-contenido/

Caballero, E. (2016). Estrategias de comprension lectora. Facultad de ciencias de la
salud. Salamanca: Universidad Pontificia de Salamanca

Diez, A & Clemente, V. (2017). La competencia lectora. Una aproximacion tedrica y
practica para su evaluacién en el aula. En Asociacion Espafiola de
Comprensién Lectora. 7. Recuperado de
http://www.redalyc.org/jatsRepo/4462/446251130002/html/index.html

Paul, R. y Elder, L. (2003). Como leer un parrafo y mas alla de éste. Fundacion para el
pensamiento critico. Recuperado de
https://www.criticalthinking.org/resources/PDF/SP-Como_Leer_un_Parrafo.pdf

UAEM (2018). Plan Institucional de Desarrollo 2018-2023. UAEM: México. Recuperado
de http://pide.uaem.mx/

Universia. (2018,10,02). 10 claves para leer y analizar un texto literario. Recuperado de
http://noticias.universia.es/vida-universitaria/noticia/2014/05/16/1096821/10-

claves-leer-analizar-texto-literario.html

501



https://www.bsvalencia.com/blog/21-estrategias-de-lectura-que-funcionan-en-todo-tipo-de-contenido/
https://www.bsvalencia.com/blog/21-estrategias-de-lectura-que-funcionan-en-todo-tipo-de-contenido/
http://pide.uaem.mx/

UNIDAD DE APRENDIZAJE

COMUNICACION ORAL Y ESCRITA

Unidad Facultad de Artes
académica:
Programa Licenciatura en Artes
educativo:
Unidad de Comunicacién oraly | Ciclo de Basico
aprendizaje: | escrita formacion:
Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:
Semestre: |3y4
Elaborada por: Programa de Fecha de Enero, 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:
Actualizada por:
Mtra. Maria Eugenia Nufiez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad dela d
as as totale de unidad
s aprendiz de
aje aprendiz
aje
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Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el

curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

Las competencias de comunicacion oral y escrita se encuentran entre las que
tradicionalmente se requieren a todo el alumnado, desde el origen mismo de la formacién
universitaria. El avance tecnoldgico reciente, ha complejizado y potenciado dichas
competencias, siendo éstas indispensables para una gran variedad de situaciones y
contextos, tanto en el ambito académico, como laboral.

Por tanto, es necesario desarrollar competencias comunicativas para una interaccion y
participacion social eficaces; ello requiere conocer y aplicar estrategias de comunicacion
oral y escrita, utilizando cddigos y lenguajes adecuados para diferentes situaciones y

contextos.

Propésitos

Facilitar la adquisicion y/o el desarrollo de competencias de comunicacion oral y escrita,

para una interaccién y participacién eficaces en diversas situaciones y contextos.

Competencias genéricas

2
L

Generacion y aplicacion de conocimiento

Capacidad para el aprendizaje de forma autonoma
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Capacidad de pensamiento critico y reflexivo
Capacidad critica y autocritica
Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

Capacidad de comunicacion oral y escrita

Aplicables en contexto

Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Habilidad para trabajar en forma auténoma

Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes

Capacidad para actuar en nuevas situaciones

Sociales

Capacidad de expresién y comunicacion
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas

Compromiso con su medio sociocultural

Valoracién y respeto por la diversidad y la multiculturalidad
Compromiso con la calidad

Compromiso ético

Competencias especificas
e Comunica eficazmente en diferentes situaciones y contextos.
e Aplica las estrategias de expresion escrita para una comunicacion efectiva en
multiples situaciones.
e Aplica las estrategias de expresion oral para una comunicacion efectiva en

multiples situaciones.

‘, =
.
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Contenidos

Bloques Temas

1. Comunica eficazmente en diferentes 1.1 Identifica la importancia de la

situaciones y contextos. comunicacion eficaz para el adecuado
desarrollo de sus actividades académicas y
sociales.

1.2 ldentifica y desempenia diferentes roles
dentro de los procesos comunicativos.

1.3 Resuelve problemas/barreras de
comunicacion en diferentes contextos.

1.4 Utiliza un dialogo critico, respetuoso y
constructivo para comunicarse en situaciones

diversas.

2. Aplica estrategias de expresion escrita | 2.1 Comprende lo que lee controlando y
adaptando su respuesta a los requisitos de la
situacion.

2.2 Identifica los errores comunes que se
cometen en la redaccién de textos.

2.3 Aplica estrategias para resolver errores
comunes durante la redaccion de textos.

2.4 Utiliza las fases de la escritura como una
herramienta para mejorar su expresion
escrita.

2.5 Utiliza codigos y lenguajes para
expresarse por escrito en diferentes

contextos.

3. Aplica estrategias de expresion oral 3.1 Escucha con atencion e interés,

controlando y adaptando su respuesta a los

requisitos de la situacion. g Vi .

=Ny
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3.2 Identifica los errores comunes que se
cometen en la expresién oral.

3.3 Aplica estrategias para resolver errores
comunes durante la expresién oral.

3.4 Utiliza codigos y lenguajes para
expresarse oralmente en diferentes contextos.
3.5 Reconoce la importancia de la

comunicacion no verbal en la expresion oral

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; c) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacién
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefiados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar soluciones.
En general el enfoque de la formacion sera orientado a la adquisicién y el desarrollo de las
competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se favoreceran diferentes tipos
de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado

en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de. aprendizaje es

v

L

multimodal, contempla en su disefio formacional actividades para las tres medalidades:

presencial, hibrida y virtual. ity
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Las herramientas de comunicacién permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos vy flexibles,
que se determinan en la fase de disefo formacional de la unidad de aprendizaje, y que
quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como
rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracién, etc. que pueden ser aplicados por el
docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempenio del
alumnado en las actividades que reflejan la adquisicion y/o el desarrollo de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje.

Criterio Porcentaje
1. Comunicar eficazmente en diferentes situaciones y contextos. 30%
2. Aplica estrategias de expresion escrita 35%
3. Aplica estrategias de expresion oral 35 % )
Vi .

Total

507




Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacién
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje mediante evaluacion
institucional estandarizada, sin importar el area de formacién profesional; b) experiencia
docente comprobable en educacion superior; y ¢) habilitacion para asesoria en entornos
virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos, como actividades de aprendizaje para

todas las modalidades estan disponibles en la plataforma educativa).

La evaluacién institucional estandarizada de competencias sera disefiada y aplicada por el
Programa de Formacién Multimodal, e-UAEM, para evaluar que el/la docente cuente con
las competencias que la unidad de aprendizaje requiere para el adecuado acompafiamiento
del alumnado en la construccion de las mismas. Estas evaluaciones se aplicaran
periddicamente y el docente solo debera comprobar las competencias la primera vez que

imparta la unidad de aprendizaje.

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del
personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la certificacion de
competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificacion AL) o b) la
acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacidon necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periddicamente por el Programa de Formacion Multimodal.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Unidad Facultad de Artes
académica:
Programa Licenciatura en Artes
educativo:
Unidad de Pensamiento Légico | Ciclo de Basico
aprendizaje: | Matematico formacion:
Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:
Semestre: |3y4
Elaborada por: Programa de Fecha de Mayo, 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:
Actualizada por:
Mtra. Maria Eugenia Nufiez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad dela d
as as totale de unidad
s aprendiz de
aje aprendiz
aje
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| Presenci | .- .
el ™

510




Hibrida
yl/o
Virtual

Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el

curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

En el contexto de la educacion superior actual, se requiere que el alumnado tenga bases
generales que les permitan representar las situaciones cotidianas y profesionales desde la
perspectiva de la l6gica matematica para, asi, analizar y resolver posibles problemas que
se les presenten.

Esta solucion viene dada a partir de la comprension de la l6gica matematica, asi como de
las maneras en la que permite ver el mundo e intervenir en él.

Finalmente, la comunicacion en lenguaje matematico, causa y consecuencia del
pensamiento, permite que las soluciones que se generan puedan ser facilmente

transmitidas a otras personas y en su caso transferidas a otros contextos.

Propoésitos

Facilitar la adquisicién y/o el desarrollo de competencias relacionadas con la comprension,
el andlisis y la resolucion de problemas a partir del razonamiento Iégico-matematico en un

contexto cotidiano y académico.

Competencias genéricas 9, 1
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Generacion y aplicacion de conocimiento

Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma

Capacidad de pensamiento critico y reflexivo

Capacidad critica y autocritica

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

Capacidad para la investigacion

Capacidad de comunicacién en un segundo idioma

Capacidad creativa

Capacidad de comunicacién oral y escrita

Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Habilidad para buscar, procesar y analizar informacion

Aplicables en contexto

Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Habilidad para trabajar en forma auténoma

Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad para identificar, planear y resolver problemas
Capacidad para tomar decisiones

Capacidad para actuar en nuevas situaciones

Conocimiento sobre el area de estudio y la profesion

Sociales

Capacidad de expresién y comunicacion
Capacidad para organizar y planificar el tiempo
Capacidad de trabajo en equipo

Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas
Compromiso con la calidad

Compromiso ético
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Competencias especificas

. Pensar matematicamente

. Formular y resolver problemas matematicos

. Modelar matematicamente (analizar, decodificar, construir modelos)
. Razonar matematicamente

. Representar entidades matematicas (objetos, situaciones)

. Manejar simbolos y formalismos matematicos

. Hablar en, con y acerca de las matematicas

0o N o o B~ WO DN -

. Hacer uso de ayudas y herramientas

Contenidos

Bloques Temas

1. Pensar matematicamente 1.1. Comprender y tratar con las raices,
alcances, y limitaciones de conceptos dados
1.2. Abstraer de conceptos y generalizar
resultados

1.3. Distinguir entre distintos tipos de
planteamientos matematicos

1.4. Tener conciencia de los tipos de
preguntas tipicas para las matematicas y
conocimiento de los tipos de respuestas que
se esperan

1.5. Poseer la habilidad de plantear preguntas

matematicas

2. El pensamiento matematico en la vida | 2.1 Las areas basicas: espacio y formas
escolar geomeétricas, relaciones entre objetos

2.2 Procesamiento de Informacion

2.3 Identificacion de patrones | | . /% . Ul . VI,

2.4 Identificacion de argumerasy o= =
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3. El pensamiento matematico en la vida | 3.1. Seguir y evaluar el razonamiento
cotidiana matematico de otros
3.2 Procesamiento de la informacion y

analisis de discusiones.

4. Formular y resolver problemas 4.1. Detectar, formular, delimitar y especificar
matematicos escolares problemas matematicos, puros o aplicados,
abiertos o cerrados

4.2 El método de Poyla para resolver

problemas escolares.

5. Aplicar las matematicas en la vida 5.1 Preguntar para aprender.

cotidiana 5.2 Comprender, examinar e interpretar
diferentes tipos de expresiones matematicas
escritas, orales, visuales o textos

5.3 Poseer la habilidad para resolver
problemas, planteados por uno mismo o por

otros idealmente en diferentes modos

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; ¢) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacién
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, atdio, infeygrafial:;

v

L

mapas, entre otros), disefiados bajo la logica del microaprendizaje, es deasir, centenidos

¥ 1

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema. ¢
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Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar soluciones.
En general el enfoque de la formacion sera orientado a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se favoreceran diferentes tipos
de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado
en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de aprendizaje es
multimodal, contempla en su disefo formacional actividades para las tres modalidades:

presencial, hibrida y virtual.

Las herramientas de comunicacién permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electronico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos y flexibles,
que se determinan en la fase de disefio formacional de la unidad de aprendizaje, y que
quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como
rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracién, etc. que pueden ser aplicados por el
docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un

elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el

>

profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de. desemrizfio d 2!

|

. 1

alumnado en las actividades que reflejan la adquisicion y/o el desarrollo. de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje. i Py
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Criterio Porcentaje
1. Pensar matematicamente 15%
2. Formular y resolver problemas matematicos 15%
3. Modelar matematicamente (analizar, decodificar, construir modelos) 15%
4. Razonar matematicamente 15%
5. Representar entidades matematicas (objetos, situaciones) 10%
6. Manejar simbolos y formalismos matematicos 10%
7. Hablar en, con y acerca de las matematicas 10%
8. Hacer uso de ayudas y herramientas 10%
Total 100 %

Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacién
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje por los medios que la
institucion estipule; b) experiencia docente comprobable en educaciéon superior; y c)
habilitacion para asesoria en entornos virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos,
como actividades de aprendizaje para todas las modalidades estan disponibles en la

plataforma educativa).
Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del

competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificagisi; At

»

c ) la

personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la _certific&_:ién ce,

516




acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacion necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periddicamente por el Programa de Formacion Multimodal.

Referencias

Niss, M. (2011). The Danish KOM project and possible consequences for teacher
education. Recuperado de:
https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/cifem/article/download/6957/6643
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petenser.pdf
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33-67. Recuperado de:
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58262014000200002&Ing=es&ting=es
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL

Unidad Facultad de Artes
académica:
Programa Licenciatura en Artes
educativo:
Unidad de Informacion y Ciclo de Basico
aprendizaje: | alfabetizacién digital | formacion:
Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:
Semestre: |3y 4
Elaborada por: Programa de Fecha de Enero, 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:
Actualizada por:
Mtra. Maria Eugenia Nufiez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad de la d
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Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el
curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

El alumnado universitario en el siglo XXI requiere competencias que le permitan identificar,
obtener, almacenar, organizar y analizar informacion digital, datos y contenidos digitales en
multiples situaciones y contextos. Ello implica: gestionar informacion relevante para el
aprendizaje, seleccionar recursos de forma eficaz, gestionar distintas fuentes de
informacion y crear estrategias personales de informacion. De este modo, el alumnado
requiere no solo saber cuando y por qué necesita informacion, donde encontrarla, y como
evaluarla, si no como gestionarla para facilitar la funcionalidad y operatividad de sus

actuaciones.

Propésitos

Facilitar la adquisicion y/o el desarrollo de competencias relacionadas con identificar,
localizar y obtener informacién confiable, con el fin de almacenar, organizar y analizar los
contenidos digitales evaluando su finalidad y relevancia para las actividades académicas

(Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado, 2017).

Competencias genéricas L ) 3 L vl .
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Generacion y aplicacién de conocimiento

Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma

Capacidad para la investigacion

Capacidad de comunicacién oral y escrita

Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Habilidad para buscar, procesar y analizar informacién

Aplicables en contexto
Habilidad para trabajar en forma auténoma
Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica

Capacidad para tomar decisiones

Sociales
Capacidad de expresién y comunicacion

Capacidad para organizar y planificar el tiempo

Eticas
Compromiso con la calidad

Compromiso ético

Competencias especificas

Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y contenidos digitales

Articular necesidades de informacién, buscar datos, informacion y contenidos en entornos
digitales, acceder y navegar por ellos. Crear y actualizar estrategias de busqueda

personal.

Evaluar datos, informacién y contenidos digitales
Analizar, comparar y evaluar de forma critica la fiabilidad y seriedad de recursos de datos,
informacion y contenido digital. Analizar, interpretar y evaluar de forma critica datos,

informaciones y contenidos digitales.

Gestion de datos, informaciéon y contenidos digitales

Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos en entar=:

s o

=)

Organizar y procesarlos en entornos estructurados.
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Contenidos

Bloques

Temas

1. Navegar, buscar y filtrar datos,

informacion y contenidos digitales.

1.1. Organizar busquedas de datos,
informaciones y contenidos en entornos

digitales.

1.2. Organizar estrategias de busqueda

personal.
1.3. Valorar necesidades de informacion.

1.4. Adaptar mi estrategia de busqueda para
encontrar los datos, informaciones y
contenidos mas apropiados en entornos

digitales.

2. Evaluar datos, informacion y

contenidos digitales.

2.1. Detectar la fiabilidad y seriedad de
fuentes comunes de datos, informacion y sus

contenidos digitales.

2.2. Realizar andlisis, comparaciones y
evaluaciones de fiabilidad y seriedad de
fuentes de informacioén, datos y contenidos

digitales concretos.

2.3. Valorar de forma critica la fiabilidad y
seriedad de fuentes de informacion, datos y

contenidos digitales.

3. Gestién de datos, informacién y

contenidos digitales.

3.1. Identificar cémo organizar, almacenar y
recuperar datos, informacién y contenidos de

una forma sencilla en entornos estructurados.

N
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3.2. Organizar informacion, datos y
contenidos para que sean almacenados y

recuperados.

3.3. Manipular informacion, datos y
contenidos para facilitar su recuperacion y

almacenamiento.

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; ¢) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacién
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefiados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar soluciones.
En general el enfoque de la formacion sera orientado a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se favoreceran diferentes tipos
de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado
en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de aprendizaje es
multimodal, contempla en su disefo formacional actividades para las tres moda!idade%:

presencial, hibrida y virtual.
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Las herramientas de comunicacién permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos vy flexibles,
que se determinan en la fase de disefo formacional de la unidad de aprendizaje, y que
quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como
rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracién, etc. que pueden ser aplicados por el
docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempenio del
estudiante en las actividades que reflejan la adquisiciéon y/o el desarrollo de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje.

Criterio Porcentaje
1. Navegar, buscar y filtrar datos, informacion y contenidos digitales. 30 %
2. Evaluar datos, informacion y contenidos digitales. 35 %
3. Gestién de datos, informacién y contenidos digitales. 35 %
Total | 10(’:\% { \ ,

523




Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacién
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje por los medios que la
institucion estipule; b) experiencia docente comprobable en educacion superior; y c)
habilitacion para asesoria en entornos virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos,
como actividades de aprendizaje para todas las modalidades estan disponibles en la

plataforma educativa).

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del
personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la certificacién de
competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificacion AL) o b) la
acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacidon necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado peridédicamente por el Programa de Formaciéon Multimodal.

Referencias
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

COMUNICACION Y COLABORACION EN LINEA

Unidad Facultad de Artes

académica:

Programa Licenciatura en Artes

educativo:

Unidad de Comunicacién y Ciclo de Basico

aprendizaje: | colaboracién en linea | formacion:
Eje de Para el Desarrollo Humano
formacion:

Semestre: |3y 4

Elaborada por: Programa de Fecha de Enero, 2019
Formacion Multimodal (e-UAEM) elaboracio
n:

Actualizada por:

Mtra. Maria Eugenia Nufiez Delgado Fecha de
revision y
actualizaci
on:
Clave Horas | Horas | Hora | Créditos Tipo de | Caracter | Modalida
tedric | practic s unidad de la d
as as totale de unidad
s aprendiz de
aje aprendiz
aje
TMO06CD010 1 4 5 6 Tedrico- | Comun | Multimod
406 practica | Optativiy | al: \V{
526




Hibrida
yl/o

Virtual

Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacién de temas transversales en el
curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

El alumnado universitario en el siglo XXI requiere competencias que le permitan actuar de
forma efectiva en la infoesfera, es decir, ejercer su ciudadania en las redes digitales. Ello
implica, reconocer sus derechos y los de otros, y su responsabilidad en favorecer una
participacion y convivencia saludables en las redes. De igual manera contempla el uso de
herramientas digitales para colaborar con otros a nivel local y global, en contextos

multiculturales y diversos y la gestion de la propia identidad en linea.

Propésitos

Facilitar la adquisicién y/o el desarrollo de competencias para: interactuar en entornos
digitales, compartir recursos a través de tecnologias digitales, conectar y colaborar con
otros por medio de herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes,
gestionar la identidad digital y participar en actividades y espacios ciudadanos a través de

tecnologias digitales (Comision Europea, 2017a)

Competencias genéricas

Generacion y aplicacion de conocimiento

Capacidad para el aprendizaje de forma autonoma

527




Capacidad de pensamiento critico y reflexivo
Capacidad critica y autocritica

Capacidad de comunicacion en un segundo idioma
Capacidad de comunicacion oral y escrita

Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Aplicables en contexto

Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad para formular y gestionar proyectos
Capacidad para identificar, planear y resolver problemas
Capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes
Capacidad para tomar decisiones

Capacidad para actuar en nuevas situaciones

Sociales

Capacidad de expresién y comunicacion
Participacién con responsabilidad social
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas

Compromiso ciudadano

Compromiso con su medio sociocultural

Valoracién y respeto por la diversidad y la multiculturalidad

Compromiso ético

Competencias especificas

Interactuar a través de tecnologias digitales.

Interactuar a través de diferentes tecnologias digitales y entender los medios de

comunicacion digitales apropiados para un contexto determinado.

Compartir a través de tecnologias digitales.
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Compartir datos, informacién y contenidos digitales con otros a través de la tecnologias

adecuadas. Hacer de intermediario y ser capaz de referenciar la informacién compartida.

Participar en actividades y espacios ciudadanos a través de las tecnhologias
digitales.

Participar en la sociedad a través del uso de servicios digitales publicos y privados.
Buscar oportunidades de auto empoderamiento y para una ciudadania participativa a

través de tecnologias digitales apropiadas.

Colaborar a través de tecnologias digitales.
Uso de herramientas y tecnologias digitales en procesos colaborativos y para la co-

construccion y la co-creacion de datos, recursos y conocimientos.

Convivir arménicamente en la red (netiqueta).

Estar al tanto de las normas de comportamiento y del “know-how” (saber cobmo) en el uso
de las tecnologias y en la interaccion en entornos digitales. Adaptar las estrategias de
comunicacion a una audiencia especifica, teniendo en cuenta la diversidad cultural y

generacional de los entornos digitales.

Gestionar la identidad digital.
Crear y gestionar una o varias identidades digitales, ser capaz de proteger la propia
reputacién online y trabajar con los datos generados a través de varias herramientas,

servicios y entornos digitales.

Contenidos

Bloques Temas

1. Interactuar a través de 1.1 Seleccionar diferentes tecnologias
tecnologias digitales digitales para interactuary,

1.2 Seleccionar diversos medinys de N, Vi
! - ] | ¥ &
comunicacion apropiados para un contexto

\

determinado
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2. Gestionar la identidad digital

2.1 Mostrar una variedad de identidades

digitales.

2.2 Analizar formas especificas de proteger

mi reputacién online.

2.3 Manejar informacion que genero a través
de herramientas, servicios o entornos

digitales.

3. Comportamiento en la red

(netiqueta)

3.1 Aplicar diferentes normas de
comportamiento y de usos comunes, al utilizar
tecnologias e interactuar en entornos

digitales.

3.2 Aplicar diferentes estrategias de

comunicacion adaptadas a una audiencia y,

3.3 Aplicar diferentes elementos de diversidad
generacional y cultural a considerar en

entornos digitales.

4. Compartir a través de tecnologias

digitales

4.1 Utilizar tecnologias digitales adecuadas
para compartir datos, informacién y

contenidos digitales

4.2 Explicar cdmo proceder en el rol
intermediario al compartir informacion y

contenidos a través de tecnologias digitales

4.3 llustrar practicas tanto de referencias

como de atribuciones de autoria

5. Participar en actividades y
espacios ciudadanos a través de

las tecnologias digitales.

5.1 Seleccionar servicios digitales bien
definidos y habituales para participar en la
sociedad.
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5.2 Hacer uso de varios servicios digitales
adecuados para adquirir confianza y participar

como ciudadano en la sociedad.

6. Colaborar a través de tecnologias | 6.1 Elegir la herramienta o las tecnologias
digitales digitales mas adecuadas para la co-

construccion o la co-creacion de datos,

recursos y conocimiento

6.2 Utilizar una variedad de herramientas y

tecnologias digitales adecuadas para la co-

construccion, la co-creacion de datos, recursos

y conocimiento

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; ¢) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacion
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefiados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o genzrar solyciones. %

En general el enfoque de la formacion sera orientado a la adquisicién y el desa

7 v

rrollo de las
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de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado
en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de aprendizaje es
multimodal, contempla en su disefio formacional actividades para las tres modalidades:

presencial, hibrida y virtual.

Las herramientas de comunicacién permiten una interaccion constante entre el docente
y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y favorece el propio
proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el LMS son foros,
mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacion de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacion interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos vy flexibles,
que se determinan en la fase de disefo formacional de la unidad de aprendizaje, y que
guedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como
rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracion, etc. que pueden ser aplicados por el
docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempenio del
alumnado en las actividades que reflejan la adquisicion y/o el desarrollo de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje.

Componente Porcentaje

1. Interactuar a través de tecnologias digitales

2. Gestionar la identidad digital
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3. Comportamiento en la red (netiqueta) 18 %
4. Compartir a través de tecnologias digitales 18 %
5. Participar en actividades y espacios ciudadanos a través de las 16 %

tecnologias digitales.

6. Colaborar a través de tecnologias digitales 16 %

Total 100 %

Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacién
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje por los medios que la
institucion estipule; b) experiencia docente comprobable en educacion superior; y c)
habilitacion para asesoria en entornos virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos,
como actividades de aprendizaje para todas las modalidades estan disponibles en la

plataforma educativa).

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del
personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la certificacion de
competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificacion AL) o b) la
acreditacion del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacidon necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periddicamente por el Programa de Formacion Multimodal.

Referencias
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES
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Programas educativos en los que se imparte:

Al 2023 el 50% de los programas educativos de licenciatura incorporaran temas
transversales de acuerdo al Modelo Universitario (UAEM, 2018, p.72)

Al 2023 al menos el 50% de los programas educativos habran incorporado la formacion
multimodal en su estructura curricular (UAEM, 2018, p.73)

A partir de 2019 se iniciara el desarrollo e implementacion del repertorio de unidades
curriculares transversales multimodales que simultaneamente atendera el desarrollo de
competencias basicas y literacidad digital, la incorporacion de temas transversales en el
curriculo y la flexibilizacion modal (UAEM, 2018, p.73)

Presentacion

El alumnado universitario en el siglo XXI requiere competencias en la creacién de
contenidos digitales, lo que implica que utilice de manera critica y responsable las
herramientas digitales para comunicarse y expresarse en forma creativa e innovadora en
multiples medios, soportes y formatos, desarrollando la construcciéon significativa de su
propio conocimiento y propiciandola en los demas. Asimismo, es necesario que identifique

los derechos de autoria propios y de terceros, bajo diferentes esquemas de licenciamiento.

Propésitos

Facilitar la adquisiciéon y/o el desarrollo de competencias relacionadas con la creacion,
integracion y reelaboracion de contenidos digitales, en el marco de diferentes tipos de
licenciamiento de propiedad intelectual, ejerciendo y respetando los derechos de autor,
todo ello enfocado al uso creativo de las tecnologias digitales (Comisién Europea, 2017ay
2017b)

Competencias genéricas

Generacion y aplicacion de conocimiento | 3
Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma

Capacidad de pensamiento critico y reflexivo
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Capacidad critica y autocritica

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis

Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

Capacidad para la investigacion

Capacidad creativa

Capacidad de comunicacién oral y escrita

Habilidad en el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

Habilidad para buscar, procesar y analizar informacion

Aplicables en contexto

Habilidad para el trabajo en forma colaborativa
Habilidad para trabajar en forma auténoma

Capacidad para aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad para formular y gestionar proyectos
Capacidad para identificar, planear y resolver problemas

Capacidad para actuar en nuevas situaciones

Sociales

Capacidad de expresién y comunicacion
Participacion con responsabilidad social
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidad interpersonal

Habilidad para trabajar en contextos culturales diversos

Eticas

Compromiso con su medio sociocultural

Valoracion y respeto por la diversidad y la multiculturalidad
Compromiso con la calidad

Compromiso ético

Competencias especificas . ¥ Vi

Derechos de autor (copyright) y licencias de propiedad intelectual
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Entender como solicitar datos, informaciones y contenidos digitales con derechos de autor

y licencias de propiedad intelectual.

Desarrollo de contenidos
Crear y editar contenidos digitales en formatos diferentes, expresarse uno mismo a través

de medios digitales.

Integracion y reelaboracion de contenido digital
Modificar, perfeccionar, mejorar e integrar informacion y contenido en un cuerpo de

conocimiento existente para crear contenidos nuevos, originales y relevantes.

Programacion
Comprender qué hay detras de un programa informatico y entender los principios basicos
de la programacion; realizar modificaciones sencillas en programas informaticos,

aplicaciones, configuraciones, dispositivos.

Uso creativo de la tecnologia digital
Utilizar herramientas y tecnologias digitales para crear contenidos, procesos y productos
innovadores. Participacion individual y colectiva en procesos cognitivos para entender y

resolver problemas conceptuales y situaciones confusas en entornos digitales.

Contenidos
Bloques Temas
1. Derechos de autor (copyright) y 1.1 Identificar normas basicas de Coypright y
licencias de propiedad intelectual. licencias que se aplican a datos, informacion

y contenidos digitales.
1.2 Analizar reglas de Copyright y licencias
que se aplican a informaciones y contetidos { Vi

digitales
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1.3 Seleccionar las normas mas adecuadas
que se aplican al Copyright y las licencia de

datos, informaciones y contenidos digitales.

2.Desarrollo de contenidos.

2.1 Crear y producir contenidos digitales en
diferentes formatos utilizando aplicaciones en
linea como, por ejemplo, documentos de
texto, presentaciones multimedia, disefo de

imagenes y grabacion de video o audio.

3. Integracion y reelaboracién de

contenido digital.

3.1 Analizar formas de modificar,
perfeccionar, mejorar e integrar elementos,
contenidos e informaciones nuevas para crear

otros originales.

3.2 Operar con elementos nuevos y diferentes
de contenidos e informaciones, modificar,
perfeccionar, mejorar e integrarlos para crear

otros nuevos y originales.

4. Programacion

4.1 Conocer los conceptos y fundamentos

basicos de logicas de programacion.

4.2 Modificar algunas funciones sencillas de
software y de aplicaciones, a nivel de

configuracién basica.

4.3 Operar instrucciones para un sistema
informatico, para resolver problemas o

realizar una tarea.

5. Uso creativo de la tecnologia digital

5.1 Utilizar herramientas y tecnologias
digitales para crear contenidos, procesos y

productos innovadores. | .
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5.2 Participacion individual y colectiva en
procesos cognitivos para entender y resolver
problemas conceptuales y situaciones

confusas en entornos digitales.

Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas se deciden y desarrollan en la fase de disefio formacional de las
unidades de aprendizaje. Sus principales componentes son tres: a) piezas de contenido;

b) actividades de aprendizaje; ¢) herramientas de comunicacion.

Las piezas de contenido proporcionaran al alumnado recursos y medios de informacion
necesarios para desarrollar las competencias genéricas y especificas, asi como los
aprendizajes planteados en cada unidad de aprendizaje. Por la naturaleza de esta unidad
de aprendizaje, en su disefio se contemplaran dos tipos de piezas de contenido: a) las
propias de las competencias a desarrollar; b) las relacionadas con los temas transversales
que seran el vehiculo para la construccion de las competencias.

Se privilegiara la inclusion de contenidos en formatos variados (video, audio, infografias,
mapas, entre otros), disefiados bajo la légica del microaprendizaje, es decir, contenidos

sintéticos que cubran los aspectos esenciales de cada tema.

Las actividades de aprendizaje, colocaran al alumnado en situaciones que les demanden
resolver problemas, movilizar conocimientos, emprender proyectos o generar soluciones.
En general el enfoque de la formacién sera orientado a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias contempladas en el apartado de Contenidos. Se favoreceran diferentes tipos
de aprendizaje, tales como: auténomo, colaborativo, independiente, exploratorio, basado
en problemas, basado en proyectos, entre otros. Dado que la unidad de aprendizaje es
multimodal, contempla en su disefio formacional actividades para las tres modalidades:

presencial, hibrida y virtual.

Las herramientas de comunicacién permiten una interaccién constante entie el c*gcente. . %

L

_gropio
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y el grupo, asi como entre los propios alumnos y alumnas, que posibilita y fav,breceve;!

proceso formativo. Algunas de las herramientas que se emplean en el ilNi:
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mensajeria y chat. También podran emplearse herramientas externas al LMS, cuando ello
sea necesario, tales como la videoconferencia, el correo electrénico, telefonia, etc. En la
implementacién de esta unidad de aprendizaje en modalidades hibrida y presencial, se

contara ademas con vias de comunicacién interpersonal cara-a-cara en el aula.

Criterios de evaluacion

El proceso formativo se sustentara en criterios de evaluacion claros, conocidos y flexibles,
que se determinan en la fase de disefio formacional de la unidad de aprendizaje, y que
quedan plasmados en los instrumentos contenidos en la propia plataforma, tales como
rubricas, listas de cotejo, matrices de valoracion, etc. que pueden ser aplicados por el
docente, por los propios alumnos y alumnas o incluidos en un disefio automatizado, segun

la actividad de aprendizaje.

Con los criterios e instrumentos antes mencionados, se pretende que la evaluacion sea un
elemento mas del proceso formativo, de gran utilidad, tanto para el alumnado como para el
profesorado, pues con ella se permite de manera objetiva medir el nivel de desempeno del
alumnado en las actividades que reflejan la adquisicion y/o el desarrollo de las

competencias contempladas en la unidad de aprendizaje.

Criterio Porcentaje
1. Derechos de autor (copyright) y licencias de propiedad intelectual. 20%
2. Desarrollo de contenidos. 20%
3. Integracién y reelaboracion de contenido digital 20%
4. Programacion 20%
5. Uso creativo de la tecnologia digital 20%
Total
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Perfil del docente

El perfil de los docentes debera cumplir tres condiciones indispensables: a) comprobacién
de las competencias contempladas en la unidad de aprendizaje por los medios que la
institucion estipule; b) experiencia docente comprobable en educacion superior; y c)
habilitacién para asesoria en entornos virtuales de aprendizaje (dado que tanto contenidos,
como actividades de aprendizaje para todas las modalidades estan disponibles en la

plataforma educativa).

Para asegurar las competencias necesarias en materia de asesoria en linea por parte del
personal docente, se cuenta con dos mecanismos institucionales: a) la certificacion de
competencias de asesoria en linea mediante un examen (certificacion AL) o b) la
acreditacién del curso de Asesoria en Linea. Ambos mecanismos estan a cargo del
Programa de Formacion Multimodal, e-UAEM, y buscan asegurar que el docente cuente
con la habilitacion necesaria en aspectos técnicos de la plataforma Moodle y en la propia
funcién docente en entornos virtuales. El curso de AL no tiene costo para los docentes y

es ofertado periédicamente por el Programa de Formacién Multimodal.

Referencias

Comision Europea (2017a). DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens
with eight proficiency levels and examples of use. Luxemburgo: Uniéon Europea.
Recuperado de:
http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-
digcomp2.1pdf_(online).pdf

Comision Europea (2017b). Marco Europeo de Competencias Digitales para la Ciudadania
(traduccién al espanol por la Junta de Extremadura). Espana: Junta de Extremadura.
Recuperado de: http://www.nccextremadura.org/competenciadigital/

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado (2017a).
Marco Comun de Competencia Digital Docente. Espafia: Ministerio ;le Educacion, »
Cultura y Deporte. Recuperado de: k

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/cdd/

542



http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-digcomp2.1pdf_(online).pdf
http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-digcomp2.1pdf_(online).pdf
http://www.nccextremadura.org/competenciadigital/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/cdd/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/cdd/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/cdd/

T e

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado (2017b). Marco
Comun de Competencia Digital Docente. Espafia: Ministerio de Educacién, Cultura
y Deporte. Recuperado de:
http://educalab.es/documents/10180/12809/Marco+competencia+digital+docente+
2017/afb07987-1ad6-4b2d-bdc8-58e9faeeccea

UAEM (2018). Plan Institucional de Desarrollo 2018-2023. UAEM: México. Recuperado de
http://pide.uaem.mx/

543



http://educalab.es/documents/10180/12809/Marco+competencia+digital+docente+2017/afb07987-1ad6-4b2d-bdc8-58e9faeeccea
http://educalab.es/documents/10180/12809/Marco+competencia+digital+docente+2017/afb07987-1ad6-4b2d-bdc8-58e9faeeccea
http://educalab.es/documents/10180/12809/Marco+competencia+digital+docente+2017/afb07987-1ad6-4b2d-bdc8-58e9faeeccea
http://educalab.es/documents/10180/12809/Marco+competencia+digital+docente+2017/afb07987-1ad6-4b2d-bdc8-58e9faeeccea
http://pide.uaem.mx/

